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1. Introduccién a ArcGIS Experience Builder

En esta leccidn, descubrirds las capacidades clave de ArcGIS Experience Builder y
observarés estas capacidades al explorar la funcionalidad de una aplicacién web
existente. También comprenderds cémo se comparan estas capacidades con las de
otros creadores de aplicaciones de ArcGIS, como ArcGIS Web AppBuilder. Ademas,
esta leccion presentard el flujo de trabajo para crear una aplicacién web con
Experience Builder, lo que te servird de guia para el contenido de este curso.

Temas tratados

e Funcionalidades de las aplicaciones web
e Flujo de trabajo para la creacién de aplicaciones

Funcionalidades de ArcGIS Experience Builder

Con ArcGIS Experience Builder, los datos se pueden transformar rapidamente en
atractivas aplicaciones web sin escribir una sola linea de cédigo. Experience Builder
ofrece las siguientes capacidades para crear una aplicacién web.

¢ Contenido interactivo basado en datos: Incorpora contenido interactivo
basado en datos 2D y 3D existentes.

e Opciones de diseio flexibles: Utiliza las opciones de disefio flexibles para
crear aplicaciones web orientadas a objetivos especificos. Una aplicacion web
puede crearse como una Unica pagina web o como un sitio web de varias
paginas. Cada pagina puede contener contenido centrado en mapas,
contenido centrado en datos y contenido estético, como texto e imagenes.

¢ Interfaz moderna de arrastrar y soltar: Aprovecha una interfaz moderna de
arrastrar y soltar, en lugar de cédigo, para personalizar la apariencia de una
aplicacién web.

e Mejores practicas de Internet: Aplique las mejores préacticas actuales de
Internet creando aplicaciones web desarrolladas con ArcGIS APl for
JavaScript 4.x e incorporando la tecnologia web mas reciente.

e Optimizadas para dispositivos moviles: Implemente aplicaciones
optimizadas para dispositivos moviles que sean adaptables y funcionales en
cualquier dispositivo.

¢ Nuevas funcionalidades: Integra las dltimas funcionalidades de ArcGIS,
como los mapas creados con Map Viewer.
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Hay muchas funciones de aplicaciones web compatibles con ArcGIS Experience Builder.

Introduccidn a las versiones.de ArcGIS Experience Builder

Para aprovechar las capacidades de ArcGIS Experience Builder, su organizacion
debe elegir una versién para implementar. Existen tres versiones de ArcGIS
Experience Builder: ArcGIS Online, ArcGIS Enterprise y la edicién para

desarrolladores.

ArcGIS ArcGIS Developer
Online Enterprise edition

Existen tres versiones de ArcGIS Experience Builder que se pueden utilizar: ArcGIS Online, ArcGIS
Enterprise y la edicién para desarrolladores.

ArcGIS
Experience
Builder




Experience Builder ofrece dos modos para crear y editar una experiencia: el modo
completo y el modo répido. El modo completo proporciona acceso a todas las
funciones de disefio y edicién disponibles, mientras que el modo rapido permite
centrarse en configurar rdpidamente las funciones y el contenido més esenciales.
Ambos modos de edicién estan disponibles en cada versién de Experience Builder.

Descripciones de las versiones

En la mayoria de los casos, su organizacidn elegira la version que se ajuste al tipo de
portal que se esté utilizando, como ArcGIS Online o ArcGIS Enterprise. Su
organizacion puede considerar la edicidon para desarrolladores si se requieren
funciones adicionales o avanzadas. La siguiente tabla describe cada versién de
Experience Builder.

Version de ArcGIS Descripcion

Experienc Builder

ArcGIS Online e Incluido con ArcGIS Online
e Se actualiza automéaticamente como
parte del ciclo de lanzamientos de

ArcGlIS Online
o Utilizado en este curso
ArcGIS Enterprise e Incluido en ArcGIS Enterprise 10.8.1y

versiones posteriores (ArcGIS Enterprise
es similar a ArcGIS Online); sin
embargo, este producto altamente
personalizable estd totalmente
controlado y gestionado por la
organizacion
e Se actualiza cuando ArcGIS Enterprise
se actualiza a una nueva versién
Edicion para e Compatible con ArcGIS Online y ArcGIS
desarrolladores Enterprise 10.6 y versiones posteriores
e Se actualiza cuando se instala una
version mas reciente
e Funcionalidad avanzada que permite la
creacion de widgets, temas y acciones
personalizados*

Nota: Esta funcionalidad avanzada requiere una conexion a ArcGIS Online o ArcGIS
Enterprise versidon 11.0 y posteriores.

Explora una aplicacion de ArcGIS Experience Builder

Explorar la funcionalidad de una aplicacion web de ejemplo es la mejor manera de
conocer las capacidades de ArcGIS Experience Builder. Visitaras la Galeria de ArcGIS
Experience Builder y te familiarizards con una aplicacion web de ejemplo para
obtenerideas sobre como utilizar las capacidades de Experience Builder en tu propio
trabajo.

» Enun navegador web, ve a la Galeria de ArcGIS Experience Builder.



https://doc.arcgis.com/en/experience-builder/gallery/

» Enla Galeria, revisa las diferentes aplicaciones web que estan disponibles.

» Hazclic en una aplicacion web que te interese.

Nota: Si el enlace te lleva a una pagina de casos practicos, haz clicen el enlace de la aplicacién
web que aparece en la pagina o elige otra aplicacién.

Responde a las siguientes preguntas utilizando la aplicacion web seleccionada.
Cuando hayas terminado, cierra el navegador web.

1. ; Cuédl es el nombre de la aplicacidon web que has elegido?

Las respuestas variaran en funcién de la aplicacién web elegida.

2. ; Qué funcionalidades ofrece la aplicacidn web?

Las respuestas variaran, pero pueden incluir la capacidad de mostrar una pantalla de
bienvenida, buscar en un mapa o en datos, interactuar con botones personalizados o
abrir varias paginas web.

3. Si procede, ;de qué manera interactuan los elementos de la aplicacién web
con los datos?

Las respuestas pueden variar, pero pueden incluir la visualizacién de datos en un
mapa, la generacién de texto en funcién de los atributos de las capas de datos, la
presentacion de datos en forma de grafico o la visualizacion de una lista de capas de
datos.

4. Una vez que hayas explorado una aplicacién web, ;cémo podrias utilizar una
aplicacion web de ArcGIS Experience Builder en tu propio trabajo?

Las respuestas variaran en funcién de la experiencia personal. Por ejemplo, podria
crear una aplicacién web que incluya un mapa y elementos que expliquen los
componentes de los datos.

Casos de uso de AreGIS Experience Builder

Es probable que muchos de ustedes conozcan otros generadores de aplicaciones de
ArcGIS que se pueden utilizar para crear una aplicacién web. Aunque ArcGIS
Experience Builder es el generador de aplicaciones de ArcGIS mas potente y flexible,
es posible que otras opciones también sean adecuadas para un caso de uso
concreto, dependiendo de la funcionalidad requerida.

Capacidades del generador de aplicaciones

La siguiente tabla compara las capacidades de ArcGIS Experience Builder con las de
ArcGlIS Instant Apps y ArcGIS Web AppBuilder.
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ArcGIS Experience

Builder

ArcGIS Instant Apps

ArcGIS Web AppBuilder

Integrar datos ademas
del contenido centrado

en mapas

Crear aplicaciones web

de varias paginas

Disenar el disefio del

No

(Integrar solo contenido

centrado en mapas)
No

(Crear solo aplicaciones

de una sola pagina)
No

(Utiliza el disefo definido

No
(Solo integra contenido
centrado en mapas)
No
(Crear solo aplicaciones
de una sola péagina)
No
(Utilizar el disefo

contenido por la plantilla) definido por el tema)

No Si
(Utilizar solo la (Utilizar widgets para
funcionalidad personalizar la
preconfigurada) aplicacion)
Si No
(Incorporar mapas de (Incorporar solo mapas

Utilizar widgets para
personalizar la
aplicacién

Incorpora mapas de
Map Viewer

Map Viewer) de Map Viewer Classic)
No
Si (Utilice ArcGIS API for

Usar ArcGIS API para

JavaScript 4.x (Utilizar ArcGIS API para

JavaScript 4.x)

JavaScript 3.x, cuya
usabilidad a largo plazo
es limitada)

Consideraciones sobre los casos de uso

Experience Builder permite crear aplicaciones web que se adaptan a una amplia
variedad de casos de uso. Sin embargo, hay situaciones en las que otro generador
de aplicaciones de ArcGIS puede ser una mejor opcién. Ten en cuenta las siguientes
preguntas para determinar si conviene utilizar otro generador de aplicaciones.

¢Es la funcionalidad requerida compatible con una aplicacién de ArcGIS Instant Apps?

Si hay una aplicacion en ArcGIS Instant Apps que se ajusta al propdsito de la
aplicacién web sin necesidad de personalizacion, probablemente le convenga utilizar
este generador de aplicaciones, ya que es la opcidn mas rapida y sencilla.

;Le falta alguna funcionalidad necesaria a ArcGIS Experience Builder?

Si es asi, puede crear la aplicacion con ArcGIS Web AppBuilder. Sin embargo, todas
las versiones de ArcGIS Web AppBuilder dejaran de estar disponibles a finales de
2025, por lo que todas las aplicaciones deberdn volver a crearse con ArcGIS
Experience Builder antes de esa fecha. De lo contrario, considere utilizar la edicién
para desarrolladores de Experience Builder para crear widgets que proporcionen la
funcionalidad necesaria.
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Flujo de trabajo de creacion de ArcGIS Experience Builder

Ahora que ya conoce las capacidades y el uso de ArcGIS Experience Builder,
descubrird el proceso para crear una aplicaciéon web. El flujo de trabajo para crear
una aplicaciéon web con Experience Builder consta de los siguientes pasos.

¢ Planifica la aplicacion web identificando el propésito y el publico objetivo de
la aplicacion.

e Disefa la aplicacién web esbozando los elementos de disefio que se incluiran
en cada pagina.

e Configurarla aplicacién web afadiendo los elementos de disefio a una nueva
experiencia en Experience Builder.

e Personaliza |a aplicacion web aplicando estilos y ahadiendo acciones.

¢ Implementa la aplicacion web compartiendo los datos y publicando la
aplicacion.

Nota: Los pasos de configuracion, personalizacion e implementacién del flujo de trabajo de
creacion de la aplicacion son iterativos.

Plan

Deploy Design

Customize Configure

El flujo de trabajo para crear una aplicacién web es un proceso de cinco pasos.

Para comprender mejor el flujo de trabajo de creacién de una aplicacién web, en las
siguientes secciones se compara visualmente el disefio de una aplicacién con una
aplicacién implementada.

Diseno de la aplicacion

Este esquema es un ejemplo de disefio para una aplicacion web. En el esquema se
muestra la disposicion propuesta de los widgets y los datos subyacentes para la
aplicacion de una sola pagina. En este ejemplo, la aplicacion web utilizard un tema
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integrado que se aplicard durante el paso de configuracion del flujo de trabajo de
creacion de la aplicacion.

Title RRRIR
> #H# AN / /
Number Unit N\ - y
(web layer) _— N /
> AN / g
. _
Unit N
Sidebar » X
Chart title SN
Pie chart ~ / N
> N N\
(web layer) N / \
/- N
A
Map
(web map)

Este diagrama de estructura es un ejemplo de diseno para una aplicacién web.

Aplicacién implementada

Este ejemplo presenta una aplicacién web implementada que se ha creado a partir
del disefio mostrado anteriormente.

Information about the Rio Grande

49

Stream gauges

3,251

River length (km)

Drought risk category

W

| (. " Y O
. >

Este ejemplo muestra una aplicacién web implementada.
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2. Diseno de una aplicacién web

En esta leccién, aprenderas los elementos clave del disefio de una aplicacion web y
las cuestiones que debes tener en cuenta al disefar una aplicacion. También
descubrirds el proceso para elegir una plantilla inicial que se ajuste al disefio de la
aplicacion web prevista. Por Gltimo, comprenderas como se aplican los principios de
diseno a una aplicacion mediante la configuracion de una aplicacién web baésica.

Temas tratados

e Disefio de aplicaciones web
e Plantillas listas para usar Plantillas personalizadas

Elementos de disefo

Como parte de la fase de planificacidn, se debe especificar el propdsito y el publico
objetivo de la aplicacion web. Al disefar una aplicacién web, debera identificar los
elementos de disefio que le ayudaran a alcanzar el propédsito de la aplicacién y
organizar cuidadosamente dichos elementos para crear una experiencia facil de usar
para el publico objetivo. La siguiente lista describe los elementos de disefio clave de
una aplicacién web de ArcGIS Experience Builder.

¢ Disefos de pagina: Esboza cada pagina de la aplicacion web para mostrar
cémo se organizara la informacién. Como alternativa, elige una plantilla con
un disefio preconfigurado que se ajuste al objetivo de la aplicacién y ofrezca
la funcionalidad necesaria. El disefio de la pagina debe tener en cuenta los
demas elementos de disefio, como el tema, los widgets y el contenido de
origen.

e Tema: Elige un tema que cumpla con los requisitos de imagen de marca,
favorezca la narracion visual y destaque la informacién clave.

e Widgets: Identifica los widgets que se incluirdn en cada péagina para
proporcionar la funcionalidad necesaria. Algunos widgets muestran
contenido estdtico, como texto e imagenes, mientras que otros ofrecen
contenido interactivo.

e Contenido de origen: Selecciona el contenido de origen, como datos y
servicios de utilidades, que alimentara los widgets interactivos de la aplicacion
web.

14
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Los disefos de pagina, el tema, los widgets y el contenido de origen son los elementos de disefo clave
que afectan a la estructura de una aplicacion web.

Consideraciones de diseno

Anteriormente, se identificaron los cuatro elementos que deben incluirse en el
disefio de una aplicacion de ArcGIS Experience Builder. Los cuatro elementos de
diseno son los disefios de pagina, el tema, los widgets y el contenido de origen. Para
cada elemento, hay varias cuestiones que deben tenerse en cuenta al desarrollar el
disefio.

Disefos de pagina
¢Qué plantilla se utilizara para crear la aplicacion?

Con Experience Builder, debe seleccionar una plantilla inicial para la aplicacion web.
Las plantillas estédn disefiadas para presentar el contenido de forma optimizada. Las
plantillas también cuentan con optimizaciones integradas para las diferentes
opciones de dispositivos que puede elegir. Al elegir una plantilla en blanco, estas
optimizaciones deben configurarse. La plantilla inicial incluird al menos una pagina,
que tendrd un disefio en blanco o preconfigurado. El disefio de la pagina se adapta
al tamano de la pantalla del dispositivo (aplicacion a pantalla completa) o requiere
desplazarse para ver todo el contenido (pagina con desplazamiento). Cuando se crea
una aplicacion web a partir de una plantilla inicial, se pueden afadir y eliminar
paginas. En el caso de las paginas en blanco de una aplicacién web, disenar el disefio
desde cero puede llevar mucho tiempo, pero este enfoque ofrece méas posibilidades
de personalizacion. Los disefios preconfigurados son disefiados por el equipo de
producto y utilizan las mejores practicas de disefo, experiencia de usuario y
configuracion de widgets en Experience Builder.
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¢Coémo accedera el publico objetivo a la aplicacion?

Durante la fase de disefio se deben identificar los tipos de dispositivos que utilizard
el publico objetivo para acceder a la aplicacién, con el fin de garantizar que el disefio
ofrezca una experiencia intuitiva.

Tema
¢Cuales son los requisitos de marca para la aplicacion?

Si su organizacion exige el uso de una combinacién de colores y una tipografia
estandarizadas para todas las aplicaciones web, se debe utilizar un tema
personalizado en lugar de uno predeterminado.

De lo contrario, considere elegir un tema que transmita visualmente el propdsito de
la aplicacidn. Por ejemplo, si la aplicacion muestra informacién relacionada con los
recursos hidricos, un tema que incorpore colores azules puede ser una buena opcidn.

¢Cual es la informacion clave de la aplicacién?

Considera la posibilidad de utilizar los colores y la tipografia del tema para resaltar la
informacién clave de la péagina. El conjunto de colores del tema contiene ocho
variables de color que pueden utilizarse para clasificar la informacién de la pagina:
primario, secundario, claro, oscuro, informacién, éxito, advertencia y peligro. Por
ejemplo, se puede configurar un efecto al pasar el cursor por un botén para que el
relleno cambie a la variable de color «informacién» cuando el usuario se sitte sobre
él. Ademas, se pueden utilizar bordes de colores para resaltar el contenido de la

pagina.
Widgets
¢Qué funcionalidad debe ofrecer la aplicacién?

La funcionalidad requerida determina los tipos de widgets que deben incluirse en la
aplicacion.

Contenido de origen
¢De donde procedera el contenido de origen?

Los requisitos de configuraciéon de cada widget determinan los tipos de contenido
de origen que se necesitaran, como datos y servicios de utilidad. Para cada fuente de
contenido, identifica el contenido del portal que se utilizara y actualiza el nivel de uso
compartido para que el contenido sea accesible al publico objetivo.
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Ejercicio 2A. Explora las plantillas predeterminadas

En este ejercicio, exploraras las plantillas iniciales predeterminadas disponibles en
ArcGIS Experience Builder. Algunas plantillas iniciales incluyen una pagina con un
diseno en blanco, mientras que otras incluyen una o méas péaginas con un disefio
preconfigurado. Todas las plantillas iniciales te permiten afiadir y eliminar contenido,
organizar el contenido de la pagina y personalizar el aspecto de la aplicacidon web.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:
e Ver las plantillas disponibles.

e |dentificar una plantilla para un escenario determinado.

Paso 1: Inicia sesidon en ArcGIS Experience Builder

Puede acceder a Experience Builder a través del lanzador de aplicaciones de ArcGIS
Online o de la pagina de inicio. Para este ejercicio, utilizara la pagina de inicio para
iniciar sesién en la versién de ArcGIS Online de Experience Builder.

» Abre un navegador web.

» El navegador web se abre en la pagina de inicio de ArcGIS Experience Builder.
» Haga clic en Iniciar sesion.
>

En el cuadro de didlogo de inicio de sesion de ArcGIS, expanda «Inicio de sesién
en ArcGISy, si es necesario.

» Escriba el nombre de usuario y la contrasefia que le ha facilitado su profesory,
a continuacion, haga clic en Iniciar sesion.

» Siaparece una notificacién del modo rapido, haga clic en Entendido.

El modo de edicion se controla mediante un interruptor situado en la esquina
superior derecha de la pagina.

» Haz clic en el botén Modo rapido para cambiar del modo completo al modo
rapido.

Modo répido )]

+ Crear nueva

El color de contraste de la interfaz cambia a morado para indicar que ahora estéas
trabajando en modo rapido.

» Hazclicen el botén Modo completo para volver al modo completo.
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Modo répido | ()

+ Crear nueva

Trabajards en modo completo a lo largo de este curso.

» Enla esquina superior derecha de la pagina, haz clic en + Crear nueva.

Cuando se crea una nueva experiencia, se le pedird que seleccione una plantilla de
inicio. Las numerosas opciones de plantillas se organizan en las siguientes pestanas:

Pestaia Predeterminada: muestra las plantillas listas para usar creadas por
el equipo de ArcGIS Experience Builder

Pestaiia Mi contenido: muestra las plantillas personalizadas que ha
generado

Pestana «Mi organizacién»: muestra las plantillas personalizadas que se
comparten con tu organizacion de ArcGIS Online

Pestaia Mis grupos: muestra las plantillas personalizadas que se comparten
con un grupo del que usted es miembro en ArcGIS Online

Pestaiia Mis favoritos: muestra las plantillas que ha afiadido a su lista de
favoritos

Pestana «ArcGIS Online»: muestra las plantillas personalizadas que se
comparten con el publico

Pestaia «Living Atlas»: muestra una seleccién curada de plantillas
personalizadas creadas por Esri y otros

En este ejercicio, exploraras las plantillas predeterminadas disponibles en la pestafia
«Predeterminadon.

Paso 2: Ver las plantillas en blanco

En primer lugar, veras las plantillas predeterminadas de la categoria «En blanco».

» Si es necesario, haz clic en la pestafia Predeterminado para ver la lista de

plantillas predeterminadas.

> Junto a Todas, haz clic en En blanco.

» Pase el cursor por cada plantilla y lea las descripciones.
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Una plantilla en blanco para crear
su propio disefio en una aplicacién
a pantalla completa.

Pantalla completa en blanco

1. ; Cudndo se debe utilizar una plantilla en blanco?

Utiliza una plantilla en blanco para crear aplicaciones web desde cero segun tu propio
disefio.

2. ;Qué plantilla ofrece un disefio completamente en blanco que minimiza el
desplazamiento?

Blank Fullscreen; la plantilla incluye una sola pagina con un disefio de aplicacién a
pantalla completa y sin elementos organizativos.

Paso 3: Examina las plantillass<de Web AppBuilder Classic

A continuacién, examinara las plantillas predeterminadas de la categoria «Web
AppBuilder Classic». Estas plantillas de Web AppBuilder Classic se ajustan
perfectamente a los temas de aplicaciones disponibles en ArcGIS Web AppBuilder.
Estas plantillas ayudan a agilizar el proceso de reconstruccién de aplicaciones web
clasicas con ArcGIS Experience Builder.

» Haga clic en Web AppBuilder Clasico.
» Pase el cursor por cada plantilla y lea las descripciones.

Ahora que ha revisado la descripcion de cada plantilla, debera elegir la mejor
plantilla de Web AppBuilder Classic para el siguiente escenario.

Escenario: La aplicacién web Philadelphia Marathon Resources se creé con ArcGIS
Web AppBuilder. Debe reconstruir esta aplicaciéon web utilizando ArcGIS Experience
Builder. La aplicacién web existente ofrece una interfaz sencilla con un encabezadoy
dos ubicaciones para acceder a los widgets a través de un widget controlador.

‘ Nota: Méas adelante en este curso aprenderas maés sobre los widgets.
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Philadelphia Marathon Resources Web App

Y > e)

POWERED BY @

esri

3. ;Qué plantilla de ArcGIS Experience Builder se ajusta mejor a la aplicacién web
Philadelphia Marathon Resources ya existente?

Foldable; incluye un encabezado y un widget de controlador (en el encabezado).

Existen ligeras diferencias entre los disefios de la plantilla y la aplicacion web
existente. A diferencia de otros creadores de aplicaciones de ArcGlIS, el disefio de
una aplicacién web se puede personalizar con Experience Builder, lo cual es cierto
independientemente de la plantilla inicial que se haya seleccionado.

Paso 4: Explora las plantillas centradas en mapas

A continuacién, explorara las plantillas listas para usar de la categoria Map Centric,
que incluye plantillas de la pestafia Web AppBuilder Classic; ArcGIS Web AppBuilder
solo es capaz de crear aplicaciones web que contengan contenido centrado en
mapas.

» Haga clic en «Map Centric».

Ahora descubriras las funciones de las plantillas de Map Centric eligiendo una
plantilla para cada uno de los tres casos practicos.

Escenario 1: Necesita crear una aplicacién web para ingenieros de transporte
urbano que permita ver una lista descriptiva de los proyectos propuestos y navegar
hasta las ubicaciones de los proyectos en un mapa.
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Revisa las descripciones de JewelryBox, Quick Navigation y Pocket.

4. Para el escenario 1, ;qué plantilla se debe utilizar para crear la aplicacién web
prevista?

JewelryBox

Pista: Elige una plantilla que incluya una lista, no marcadores.

Escenario 2: Tienes que crear una aplicacidon web para turistas que permita explorar
lugares emblematicos de la ciudad guardados en favoritos, consultar gréaficos que
muestren las horas punta de trafico y obtener indicaciones para llegar a dichos
lugares.

Revisa las descripciones de Contour, Route y Voyage.

5. Para el escenario 2, ; qué plantilla se debe utilizar para crear la aplicacion web
prevista?

Route

Pista: Elige una plantilla que incluya marcadores, gréficos e indicaciones.

Escenario 3: Necesitas crear una aplicacién web para que los responsables puedan
realizar un seguimiento de varias métricas relacionadas con el estado de las
infraestructuras de obras publicas, basandose en inspecciones rutinarias sobre el
terreno.

Revisa las descripciones de «Pestafia», «Recopilador de datos» y «<Monitor».

6. Para el escenario 3, ;qué plantilla se debe utilizar para crear la
aplicacién web planificada?

Pista: Elige una plantilla que incluya métricas clave y permita la edicidn.
Paso 5:Examine las plantillas de estilo panel de control

A continuacion, observara las plantillas predeterminadas de la categoria «Panel de
control».

» Hazclic en Panel de control.
» Pase el cursor por cada plantilla y lea las descripciones.

7. Si necesitas crear una aplicacion de varias paginas tipo panel
de control, ;qué plantilla requiere menos personalizaciones?
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Paso 6: Ver las plantillas de paginas web y sitios web

Por ultimo, veras las plantillas listas para usar en las categorias Pagina web y Sitio web.
Estas dos categorias de plantillas son similares; sin embargo, las plantillas de Sitio
web incluyen varias paginas con disefios preconfigurados.

» Hazclic en Pagina web.

» Revisa las descripciones de hasta tres plantillas de Pagina web. Haz clic en Sitio
web.

» Revisa las descripciones de hasta tres plantillas de sitios web.

8. ¢Qué tipo de informacién se destaca en las plantillas de
paginas web y sitios web?

» Cierra el navegador web.

En este ejercicio, ha explorado las plantillas predeterminadas disponibles e
identificado la plantilla adecuada para un escenario concreto. En el siguiente
ejercicio, creard una nueva experiencia con una plantilla personalizada y la ajustara
para que se adapte a un disefo.

Nota: Elige una categoria de plantillas de ArcGIS Experience Builder que cumpla con un
conjunto de requisitos determinados.

Seleccién de una categoria deplantillas listas para usar

En la actividad anterior, has descubierto las numerosas plantillas listas para usar
disponibles. Aunque puedes revisar las capacidades especificas de cada plantilla
individualmente, resulta Gtil reducir el proceso de seleccion eligiendo una categoria
de plantillas. Para elegir la categoria de plantillas adecuada, ten en cuenta los
requisitos de la aplicacién web prevista. Las posibles categorias de plantillas listas
para usar se presentan en la siguiente lista:

e Enblanco

e Web AppBuilder Classic
e Centrado en mapas

e Panel de control

e Pagina web

e Sitioweb

Ahora identificara la categoria de plantilla que se ajusta a un conjunto determinado
de requisitos de la aplicacion.
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Conjunto de requisitos de la Categoria de plantilla

aplicacién
Imagenes destacadas y texto en una Sitio web
aplicacién de varias paginas.
Personaliza el disefio para cumplir En blanco

con requisitos especificos de
funcionalidad y marca.
Recrea una aplicaciéon web de ArcGIS Web AppBuilder Classic
centrada en mapas que incluya
widgets con ArcGIS Experience

Builder.
Visualice datos en tiempo real Panel
mediante graficos, tablas y texto.
Destaca una escena web y la Centrado en mapas

funcionalidad 3D.

Introduccién a la interfaz

Antes de aplicar los principios de disefio que has aprendido en esta leccién, te
presentaremos la interfaz de una experiencia de ArcGIS Experience Builder.

@ Home button Builder toolbar

<4 Insert Widget

B Page
€ Data : :
=~ Configuration
Canvas anel

W Utility Service P
@ Theme
a Settings

Left panel Center Right panel
Sidebar

En ArcGlIS Experience Builder, hay varios elementos clave de la interfaz que se utilizan al trabajar con
una experiencia.
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Secciones de la interfaz

Una experiencia tiene cuatro secciones clave que se utilizan para crear una aplicacion
basada en un disefio:

24

Panel izquierdo: El panel izquierdo de la experiencia se activa desde la barra
lateral. Desde la barra lateral se pueden abrir los paneles «Insertar widget»,
«Pagina», «<Datos», «Servicio de utilidades», «Tema» o «Configuracidns.
Centro: Situado en el centro de la experiencia, el lienzo se utiliza para crear el
disefio de su aplicacién de ArcGIS Experience Builder.

Panel derecho: El panel derecho de la experiencia se denomina panel de
configuracion. El panel de configuracion es contextual, lo que significa que las
opciones de este panel cambian en funcién del elemento seleccionado en el
lienzo.

Barra de herramientas: La parte superior de la experiencia contiene la barra
de herramientas del generador, que ofrece opciones para guardar,
previsualizar y publicar la aplicacién. Para volver a la pagina de inicio de
ArcGIS Experience Builder, puede hacer clic en el botdn Inicio, situado cerca
de la esquina superior izquierda de la barra de herramientas.



Ejercicio 2B. Aplicar los principios de disefio a una
aplicacién

En este ejercicio, imagina que eres un disefador web que necesita crear una
aplicacion web de una sola pagina para planificadores de recursos hidricos que
muestre un mapa del riesgo de sequia a nivel mundial. Ya has creado un disefio que
tiene en cuenta el propdsito y el publico objetivo de la aplicaciéon y aborda los
aspectos clave del disefio. El siguiente grafico presenta los elementos clave del
diseno de la aplicacion web.

XBLD Exercise

Template Ocean
B Page layout @ Theme
Text |
ceron
<+ Widgets € & Source content

Este gréfico muestra el disefo de pagina definido por la plantilla (Plantilla de ejercicio XBLD), el tema
(Ocean), los widgets (widget de mapa y widget de texto) y el contenido de origen (mapa web de riesgo
global de sequia) que se incluirédn en la aplicacién web.

Utilizaras esta informaciéon de disefio para configurar una aplicacién web basica. En
este ejercicio, realizarés las siguientes tareas:

e Utilizar una plantilla para definir el disefio de la pagina.
e Establecer el tema para el marco de la aplicacion.

e Ajustar los widgets de la pagina.

e Ver el contenido de origen de un widget.

Paso 1: Abre ArcGIS Experience Builder

En primer lugar, utilizard una plantilla para crear una aplicacién web de una sola
pagina. Como parte de la fase de disefio, se planted la siguiente pregunta.

e ,Qué plantilla se utilizara para crear la aplicacion?
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En este caso, la plantilla de ejercicio XBLD se ajusta a los requisitos de la aplicacién
con algunas personalizaciones menores. Esta plantilla personalizada fue creada por
otro miembro de su organizacion.

Ahora creard una nueva experiencia utilizando una plantilla personalizada que se
comparte con ArcGIS Online.

>
>

En la esquina superior derecha de la pagina, haz clic en + Crear nuevo.

En Seleccionar una plantilla para comenzar, haz clic en la pestafia ArcGIS
Online.

Seleccione una plantilla para comenzar

Predeterminado Mi contenido Mi organizacion dis grupos Jis favoritos ArcGIS Online

En el campo Buscar, escribe XBLD.

Busque la plantilla de ejercicio XBLD y, a continuacion, haga clic en Crear.

XBLD Exercise Template

» Sise le solicita, en la ventana Introduccién, haga clic en Omitir.

Se abrird la nueva experiencia con un disefio preconfigurado. Esta experiencia se
almacena en su contenido de ArcGIS Online y solo se comparte con usted. Ahora
cambiard el nombre de la experiencia para que se ajuste al propdsito de la aplicacion

web.

» Enlaesquina superior izquierda, junto al botén Inicio., haz clic en Plantilla de

ejercicio XBLD 1 para activar el nombre.

» Borra el texto del titulo actual, escribe Riesgo de sequia global <tus iniciales>
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Para conservar una copia del disefio preconfigurado original que se incluia en la
plantilla, duplicara la pagina actual.

™
» Enlabarra lateral, haz clic en el botén Pagina .

’ Sugerencia: La barra lateral se encuentra en el lado izquierdo de la experiencia.

» En el panel P4gina, seleccione Plantilla de pagina/Page Template, haga clic
en el botén Mas . y elija Duplicada.

+ Pagina

E Page Template

Cambiar nombre
Definir icono

Duplicada

™

» Selecciona la plantilla de pagina 2/Page Template 2, haz clic en el boton Mas
. y selecciona Cambiar nombre.

» Cambia el nombre de la pagina a Aplicacion de los principios de disefio y
pulsa Intro.

Ahora establecerd esta nueva pagina como pagina de inicio, lo que hard que esta
pagina sea la pagina activa cuando se publique la aplicacion web. Actualmente, esta
aplicacion no cumple los requisitos de configuraciéon para una aplicacién web
multipagina, por lo que la aplicacién publicada solo tendré una péagina. Aprendera
mas sobre la configuracién de una aplicacién web multipdgina mas adelante en este
curso.

» En la pagina Aplicacion de principios de disefio, haz clic en el botén
Establecer como pagina de inicio .

E Page Template =)

B Aplicaciéndelos ... 7 @

Hacer pagina de inicio

En los pasos siguientes, configuraréa el disefio de la aplicacién web de una sola pagina
en la pagina «Aplicacién de principios de disefio».

Paso 2: Establecer el tema de la aplicacidon

Ahora vas a definir el tema de la aplicacion web. Como parte de la fase de disefio, se
tuvieron en cuenta las siguientes cuestiones.
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e ;Cuadles son los requisitos de marca para la aplicacién?
e ;Cuél es lainformacién clave de la aplicacion?

En este caso, no hay requisitos de marca para la aplicaciéon; por lo tanto, elegiras el
tema que mejor represente la informacién clave de la aplicacidn.

» Enlabarralateral, haz clic en el botén Tema @

» En cada tarjeta de tema, verads que los temas claros se indican con un icono de

sol n , ¥ los temas oscuros con un icono de Iunam .

» En el panel Tema, haz clic en cada tema y observa los cambios en el lienzo.

Sugerencia: El lienzo es el &rea central de la experiencia que muestra el disefio de la pagina
actual en la aplicacién web.

Observara que la combinacién de coloresy, posiblemente, la fuente cambia al aplicar
cada tema. El panel Tema establece la combinacién de colores y la tipografia
predeterminadas para todas las paginas del marco de la aplicacién.

Nota: Un administrador de la organizacién de ArcGIS Online debe configurar el tema
compartido. Si no se ha configurado el tema de la organizacién, la opcién mostrara el tema
predeterminado.

» Haga clic en el tema Océano.

» Elige el tema Océano porque resalta el mapa utilizando una combinacién de
colores que se ajusta al tema de los recursos hidricos.

A continuacion, personalizaré los colores del tema.
» En la parte inferior del panel Tema, haz clic en Personalizar.

» En Marca, revisa los colores del tema.

Marca

Principa

Secundario

Hay dos variables de color en la seccién Marca que establecen los colores principal y
secundario del tema. El cédigo HEX de estas variables de color se puede personalizar
para que coincida con el tema de la aplicacién o con la identidad de marca de tu
organizacion.

» A la derecha de Principal, haz clic en la muestra de color circular para abrir las
propiedades de la variable de color primario.

1. ¢Cual es el cédigo HEX del color primario del tema «Ocean»?

HEX #007ac2, que es un color azul
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» Hazclicen el espacio en blanco del panel para cerrar el selector de color.

> En Funcién, revisa los colores del tema.

Funcién

Informacién

Correcto

Advertencia

Error

Hay cuatro variables de color en la seccién Funcién; los colores del tema Info, Exito,
Advertencia y Error se utilizan principalmente en los mensajes de alerta generados
por el sistema.

» En Neutral, revisa la gama de colores del tema.

Neutral

Los colores neutros suelen utilizarse para la superficie y los elementos interactivos de
una aplicacion. Los colores predeterminados de la superficie (Pédgina, Contenedory
Superposicion) y uno de los colores de los elementos interactivos (Predeterminado)
se establecen en un color de la gama de colores neutros.

» En Superficie, para Pagina, haz clic en la muestra de color.
Superficie
Pagina

Contenedor (O

Superposicién (@

» En la parte superior de la ventana Colores del tema, sefale el color resaltado.
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Colores de tema

Colores rEag SN BEl)

Veras que el color Neutral-300 esté seleccionado como color predeterminado de la
pagina.

» Haga clic en el espacio en blanco del panel para cerrar el selector de colores.

Ahora cambiara la variable de color neutro y observard cémo cambia el color en la
interfaz de la aplicacion.

> En Neutral, haz clic en la muestra de color circular.
» En «HEX», escribe #ee0a0a y pulsa Intro.

» Hazclic en el espacio en blanco del panel para cerrar el selector de color.

Superficie
Pagina

Contenedor

Superposicién (@

En el panel Tema, observarad que los colores de Pagina, Contenedor, Superposicién
y Predeterminado se actualizan. En el lienzo, también observard que un éarea en
blanco de la pagina cambia a color rojo.

» En la parte inferior del panel Tema, haz clic en Restablecery, a continuacién, en
Aceptar para restaurar los colores predeterminados del tema Océano.

Ahora personalizaras la fuente del tema.
» En la parte superior del panel Tema, haz clic en la pestafia Tipografia.

» Para Encabezados, elige Arial.

» En ellienzo, veras que la fuente del «<Nombre de la padgina» cambia a Arial.
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Page name

Paso 3: Ajusta los widgets de la pagina

A continuacion, ajustaras los widgets de la pagina y verés el contenido fuente de un
widget. Como parte de la fase de disefio, se tuvieron en cuenta las siguientes
preguntas.

e ;Qué funcionalidad debe ofrecer la aplicacién?
e ;De ddnde procedera el contenido de origen?

En este caso, la aplicacién web debe mostrar un mapa web interactivo de ArcGIS
Online y un titulo.

» En la barra lateral, haz clic en el botdn Insertal{l )

Los widgets se afiaden a una pagina desde el panel Insertar widget. La pagina
contiene actualmente dos widgets: un widget de mapa que muestra un mapa web y
un widget de texto que muestra el nombre de la pagina.

En primer lugar, ajustara la alineacion del widget de mapa.

» Enellienzo, haz clic en el mapa para seleccionar el widget de mapa.

» En la barra de herramientas del widget, haz clic en el botdn AlinearE y
selecciona Ancho completo.

El mapa se amplia hasta ocupar todo el ancho de la pagina.

Ala derecha del lienzo, el panel de configuracion muestra las opciones de «Mapa 2»,
que es el nombre del widget de mapa que has seleccionado. El panel de
configuracion es contextual, lo que significa que las opciones que contiene varian en
funcién del elemento seleccionado en el lienzo. Més adelante en el curso, aprenderas
a renombrar los widgets con nombres mas significativos.

2. ¢ Cual es el nombre del mapa web que alimenta el widget «Mapa 2»?
Riesgo global de sequia

Pista: Esta informacion se muestra en el panel de configuracidén de Map 2, bajo el
encabezado Fuente.

» Enlabarra lateral, haz clic en el botén Datosg .

Verds que el mapa web de origen también aparece en el panel «Datos». El panel
«Datos» muestra todos los datos de origen del marco de la aplicacién que se pueden
utilizar para alimentar los widgets.

A continuacion, ajustara la alineacion del widget de texto.
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» En el lienzo, sitde el cursor sobre el encabezado (banner azul) y haga clic en
Editar encabezado.

# Editar encabezado

» Hazclicen Nombre de la pagina para seleccionar el widget de texto.

» Enlabarrade herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y selecciona
Centrar verticalmente.

» En el panel de configuracion de Texto, en Formato de texto, haz clic en el botdn
Color de fuente! .

Verés que los siete colores del tema se presentan en forma de conjuntos de colores.
Los seis conjuntos de colores «Marca» y «Funcién» constan de tres variaciones de
color y un color de texto. El conjunto de colores «Neutro» es una escala de colores
con 13 variaciones.

La siguiente tabla muestra la organizacién de los colores del tema en el selector de
colores.

Principal Secundario
Informacién  Exito
Advertencia Error
Neutro

» En Colores del tema, en el conjunto de colores Primarios, seleccione el color
resaltado.

Colores de tema

=) i v comr oo
B B

El color de fuente para el nombre de la pagina estéa establecido en «Texto principal»,
que es el color de fuente que se utiliza para los fondos de color principal.

» Hazclicen el espacio en blanco del panel para cerrar el selector de colores.

En el panel de configuracion, también veras que el widget de texto no estad conectado
a los datos.

» Enellienzo, haz clic fuera del encabezado para desactivarlo.
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Cambiar el formato de la fuente en el panel de configuracion solo afecta al widget
seleccionado. El tema que se aplica a nivel del marco de la aplicacion (panel Tema)
no se modifica.

Paso 4: Visualizar la aplicaciéon en distintos dispositivos

Por ultimo, veras el disefio en diferentes tamafios de pantalla para asegurarte de que
la aplicaciéon ofrece una experiencia de usuario

una experiencia intuitiva para el publico objetivo. Como parte de la fase de disefio,
se planteé la siguiente pregunta:

e ;Como accederan a la aplicacion los usuarios del publico
objetivo?
En este caso, los planificadores accederén a la aplicacion web principalmente desde
un dispositivo de escritorio.
» En la parte superior de la pagina, en la barra de herramientas del generador,
asegurate de que el botén Editar tu pagina para dispositivos de pantalla

grandeE esté activo, tal y como se muestra en el siguiente gréfico.

Al crear una nueva aplicacién con Experience Builder, la vista predeterminada es la
vista para dispositivos de pantalla grande. La vista para pantalla grande simula la
experiencia del usuario con un dispositivo de escritorio, que es la forma principal en
que los planificadores accederan a la aplicacion en este escenario. Para asegurarte
de que la aplicacion sea utilizable en otros tipos de dispositivos, también la revisaras
en un dispositivo de pantalla mediana y pequena.

» Hazclic en el botén Editar tu pagina para dispositivos con pantalla mediana
» Hazclic en el botdn Editar tu pagina para dispositivos con pantalla pequeiia

En general, la aplicacion se puede utilizar en otros tamafos de pantalla. Mas adelante
en este curso, aprenderas a personalizar estas vistas para ofrecer una experiencia mas
adaptada a los dispositivos moviles.

» Cerca de la esquina superior derecha de la pagina, en la barra de herramientas

del generador, haz clic en el botén GuardarE para guardar la experiencia.

» Haz clic en el botén Inicio. para volver a la pagina de inicio de ArcGIS
Experience Builder.

» Deja el navegador web abierto para el siguiente ejercicio.

En este ejercicio, has utilizado un disefio para configurar una aplicacién web.
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3. Afnadir paginas y ventanas a una aplicacion

En esta leccidn, descubrirds cémo configurar el disefio de las paginas y ventanas en
una aplicacién web multipdgina.

Temas tratados

e Paginas
¢ Ventanas

Trabajar con paginas

Una de las capacidades clave de ArcGIS Experience Builder es la posibilidad de crear
aplicaciones web que contengan una o méas paginas. Al configurar una aplicacion
web, es importante comprender la estructura de una pagina y, si procede, cémo
navegaran los usuarios finales entre las paginas de la aplicacion.

Estructura de una pagina

Cada pégina de una aplicacién web puede constar de un encabezado, un cuerpoy
un pie de pagina. El encabezado y el pie de pagina son componentes opcionales que
se pueden activar o desactivar en cada pagina de la aplicacién. Mientras que el
contenido del cuerpo varia en cada péagina, el contenido del encabezado y del pie
de pagina es el mismo en todas las paginas.

Cuando se anaden nuevas paginas a una aplicacion, se debe seleccionar una plantilla
predeterminada para el cuerpo. Dependiendo de la plantilla seleccionada, el disefio
de la pagina se ajustard para ocupar toda la pantalla del dispositivo (aplicacién a
pantalla completa) o requerird desplazarse para ver todo el contenido (pagina con
desplazamiento).

e Una aplicacion a pantalla completa suele utilizar un mapa que ocupa toda la
pantalla del dispositivo. Por ejemplo, muchas de las plantillas centradas en
mapas estan disponibles en esta categoria de disefio.

e Las péaginas con desplazamiento suelen incluir una combinacién de texto,
imagenes y otros elementos interactivos que requieren mas espacio en
pantalla. Por ejemplo, muchas de las plantillas de paneles de control y paginas
web estan disponibles en esta categoria de disefio.
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Header (on/off) — Scrolling page

Body

Footer (on/off) — Fullscreen app

La parte izquierda del gréfico muestra los tres componentes de una pégina: encabezado, cuerpo y pie
de pégina. La parte derecha del gréfico muestra un ejemplo de una pagina con desplazamiento y una
aplicacion a pantalla completa, que son los dos tipos de disefios para el cuerpo de la pagina.

Navegacion entre paginas en una aplicacion

Si estds configurando una aplicacidon de varias paginas, es importante determinar
como navegara el usuario final entre las paginas de la aplicacion. La forma maés
habitual de ofrecer esta funcionalidad es mediante el uso de un meni en el
encabezado.

El widget de menu crea una lista de enlaces a las paginas que permite a los usuarios
desplazarse entre las paginas de una aplicacién. Hay dos formas principales de
mostrar los enlaces a las paginas en el mend:

e Mostrar un menu horizontal o vertical con los enlaces a las paginas.
e Mostrar un menu de iconos en el que se puede hacer clic y que abre una
ventana lateral que contiene una lista de los enlaces a las paginas.

Horizontal or Vertical menu of page links

Clickable lcon menu that opens a sidebar

Weather Alerts
Precipitation

Air Quality
Wildfires

Este grafico muestra las dos formas de mostrar los enlaces a las pdginas en forma de menu en una
aplicacion web. El usuario puede desplazarse entre las cuatro paginas de cada aplicaciéon web a través
del mend.

En casos de disefio especificos en los que un menu no resulte adecuado, puede
configurar botones para la navegacién por las paginas.
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Ejercicio 3A. Configurar una aplicacién de varias paginas

En este ejercicio, imagina que eres un disenador de aplicaciones web que necesita
configurar una aplicacién multipédgina para la Sociedad Histérica de la Ciudad. Esta
nueva aplicacion web debe proporcionar los siguientes recursos a los posibles
visitantes:

e Actividades: Selecciéon de visitas guiadas y eventos histéricos

e Historia: Cronologia histérica de la ciudad

e Fotos: Fotos que muestran los cambios en los lugares histéricos a lo largo del
tiempo

e Lugares emblematicos: Marcadores que permiten a los usuarios ver lugares
emblematicos histéricos en un mapa

e Visita virtual: visita virtual en 3D de la ciudad que permite a los usuarios
recorrer rutas de importancia histérica

Para garantizar que los visitantes puedan acceder a todos estos recursos, se
proporcionard un enlace a cada péagina de la aplicacion web mediante un mend
situado en el encabezado.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:

e Afadir paginas a una aplicaciéon multipagina.

e Configura los componentes de la pagina (encabezado, cuerpo y pie de
pagina).

e Utiliza un menU para desplazarte entre paginas.

Paso 1: Crear una nueva experiencia

En primer lugar, creard una nueva aplicacion web de varias paginas para la Sociedad
Histérica de la Ciudad utilizando la plantilla «Exposicién». Situada en la categoria
«Sitio web», la plantilla «Exposicién» se ajusta perfectamente al propdsito y al publico
objetivo de la aplicacién web prevista.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesidén en ArcGIS Experience
Builder.

Sugerencia: En la pagina de inicio de ArcGIS Experience Builder, haz clic en «Iniciar sesién»,
despliega la seccion «Inicio de sesion en ArcGIS» y, a continuacidn, inicia sesiéon con el
nombre de usuario y la contrasefia que te haya facilitado tu profesor.

» Comprueba que te encuentras en modo de edicion completa.

Modo répido  (})

+ Crear nueva
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» Cerca de la esquina superior derecha de la pagina, haz clic en + Crear nuevo.
» En la pestafia Predeterminado, haz clic en Sitio web.

» Busca la plantilla «<Exposicion» y haz clic en «Crears.

» A la derecha del botén Inicio . , cambia el nombre de la experiencia a
Sociedad Histoérica de la Ciudad<tus iniciales>.

Sugerencia: En la esquina superior izquierda, haz clic en «Experiencia sin titulo n.°» y borra el
texto existente; a continuacion, escribe el nuevo nombre y pulsa Intro.

Antes de poder editar los disefios de pagina de la experiencia, debes asegurarte de
que el disefio esté desbloqueado. Esta opcidon suele estar activada cuando se crea
una experiencia a partir de una plantilla preconfigurada.

» En la barra de herramientas del generador, desactive la opcion Bloquear
disefio.

Bloquear disefio (@ )

Sugerencia: La barra de herramientas del generador se encuentra cerca de la parte superior
de la experiencia.

Dado que ha creado la experiencia de la Sociedad Histdrica de la Ciudad a partir de
una plantilla lista para usar de la categoria Sitio web, la aplicacion web esté
preconfigurada para contener varias paginas.

La plantilla incluye un encabezado con un mend horizontal de enlaces a las paginas
que permite a los usuarios desplazarse entre las paginas de la aplicacion web.

A continuacién, renombrara las paginas para que se ajusten al recurso que se esta
proporcionando.

» En el panel Pagina, cambie el nombre de cada pagina segun la informacién de
la siguiente tabla.

Nombre de la pagina actual Nuevo nombre de la [
Pagina Resumen
Pagina 2 Actividades
Pagina 3 Fotos
Pagina 4 Lugares emblematicos

Pagina 5 Historia
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Pagina

E Resumen

B Actividades

[ Fotos

Bl Lugares embleméticos i

[E Historia

Sugerencia: puedes hacer doble clic en el nombre de la pagina existente para cambiar el
texto; también puedes situar el cursor sobre el nombre de la pagina existente, hacer clic en
el boton «Mas» y seleccionar «Cambiar nombre».

Tras realizar estas actualizaciones, los enlaces de las paginas en el encabezado de la
aplicacién web coincidirdn con los nuevos nombres de las paginas. Para mejorar el
flujo de informacidn, ahora reordenara las paginas.

» En el panel Pagina, seleccione la pagina Historia y, a continuacion, arrastre esta
pagina por encima de la pagina Fotos en la lista.

[E] Resumen
[El Actividades
[F Historia

[E Fotos

[E Lugares embleméticos

La pagina «Historia» es ahora la tercera pagina de la aplicacion web.

Resumen Actividades Historia Fotos Lugares embl >

El orden de los enlaces de la pagina en el encabezado también se actualiza para
mostrar que «Historial» es la tercera pagina de la aplicacion web. Segun el escenario
del ejercicio, es posible que observes que la pagina «Visita virtual» no aparece en la
aplicacién web. En el siguiente paso, afiadirés esta pagina a la aplicacién.

» Cerca de la esquina superior derecha de la pagina, en la barra de herramientas
del generador, haz clic en el botén Guardarm para guardar la experiencia.

Paso 2: Afadir una pagina con encabezado

Al configurar una aplicacion web de varias paginas, resulta conveniente empezar con
una plantilla de varias paginas. Sin embargo, puede configurar cualquier plantilla
inicial para que incluya varias paginas afadiendo paginas al panel Pagina, activando
el encabezado de pagina en el panel de configuracion y configurando un ment en el
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encabezado. Independientemente de la plantilla inicial seleccionada, es probable
que tenga que anadir y eliminar paginas de la experiencia para cumplir con los
requisitos de la aplicacién.

A continuacion, descubrirds el proceso para afadir una pagina con un encabezado a
una experiencia.

» En la parte superior derecha del panel Pagina, haz clic en el botén Anadir
pégina.

Verds que las plantillas predeterminadas disponibles para la nueva pagina coinciden
con las opciones de plantilla iniciales para una nueva aplicacion.

» En Aplicacién a pantalla completa, desplazate hacia abajo y selecciona la
plantilla Viaje/Voyage.

Se aflade una nueva pagina a la experiencia que utiliza la plantilla «Voyage». Esta
nueva pagina permite a los usuarios recorrer la ciudad sobrevolando rutas
predeterminadas en una escena web en 3D. Esta plantilla tiene un disefio de
aplicacion a pantalla completa, lo que significa que la escena 3D estéd configurada
para ocupar toda la pantalla del dispositivo.

» Si es necesario, en el panel Pagina, haz doble clic en Pagina para seleccionary
editar el nombre actual.

» Escribe Recorrido virtual y pulsa Intro para cambiar el nombre de la nueva

pagina.
[E] Recorrido Virtual

Actualmente, la pagina «Visita virtual» no contiene un encabezado, aunque el
encabezado estéd activado para las demas péaginas de la aplicacion. A continuacion,
activara el encabezado para la pagina «Visita virtual».

» En la parte derecha de la experiencia, busca el panel de configuracién del
Recorrido Virtual.

] Recorrido Virtual

Como recordatorio, el panel de configuracion es contextual, lo que significa que
muestra las opciones de configuracion del elemento seleccionado en la pagina
activa. Si no hay ningun elemento de la pagina seleccionado en el lienzo, se muestran
las opciones de configuracion de la pagina activa. En este caso, se muestran
actualmente las opciones de configuracién de la pagina de la visita virtual.

» En el panel de configuracién de la visita virtual, activa la opcién Encabezado.
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Encabezado

Altura

» El encabezado se afiade a la pagina actual.

Veras que el encabezado contiene la misma informacidn que la pagina de resumen.
Cuando se edita el encabezado, los cambios se aplican al encabezado en todo el
marco de la aplicacién.

A continuacién, explorara las paginas de la aplicacion web utilizando la opcidn Vista
en vivo. Esta opcion le permite obtener una vista previa de la funcionalidad interactiva
de la aplicacién mientras sigue realizando cambios en el contenido de la misma.

» Enlabarra de herramientas del generador, haz clic en Vista en directo.

® \ista en directo

> Enellienzo, haz clic, en Resumen.

En lugar de ofrecer la opcion de editar el encabezado, esta accion actualizé el lienzo
para mostrar la pagina de resumen. También observard que el panel de
configuracion muestra las opciones que se pueden modificar en esta pagina. Aunque
no estan disponibles todas las opciones de edicién, puede seguir realizando cambios
en las opciones de configuracién mientras se encuentra en el modo Vista en vivo.

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en Vista en vivo para volver
al modo de edicién completo.

Paso 3: Configurar las opciones de la pagina

En este paso, seguird explorando las opciones de configuraciéon de las péaginas
mientras trabaja con los dos tipos de paginas de Experience Builder: Aplicacién a
pantalla completa y Pagina de desplazamiento.

En primer lugar, cambiard la animacién de la pagina Lugares emblematicos, que
tiene un disefo de aplicacidn a pantalla completa.

» En el panel Pagina, haz clic en Lugares emblembaticos.

» En el panel de configuracién de Lugares emblematicos, en Animacién, haz clic
en el botdn Previsualziacion.
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Animacion

Flotar de
entrada

Cambiar >

La péagina aparece flotando desde la parte superior de la péagina. De forma
predeterminada, la plantilla Exposicién aplica la animacién «Float In» a todas las
paginas. Aunque esta animacién puede mejorar la experiencia del usuario para
algunas de las péaginas, puede resultar molesta en aquellas que incluyen mapas.
Eliminara la animacion de la pagina «Puntos de referencia».

» Haga clic en Cambiar.

» En la ventana Configuracién de animacidn, selecciona Ninguna.

Configuracién de la ani...

Ninguna Fundido de

entrada

A continuacion, configuraras la pagina «Historia», que tiene un disefio de pagina con
desplazamiento. En el caso de las paginas que requieren mucho desplazamiento,
puede resultar util configurar el encabezado para que permanezca en la parte
superior de la pagina. Ahora aplicards esta opcidén de configuracién a la pagina
«Historial».

» En el panel Pagina, haz clic en Historia.

» En el panel de configuracién de Historia, en la secciéon Encabezado, marca la
casilla Permanece en la parte superior de la pagina al desplazar.

Desactivar el pie de pagina también puede reducir la cantidad de desplazamiento.
En este caso, el contenido del pie de pagina no es necesario en la pagina «Historial»
y se eliminara.

» En Pie de pagina, desactive la opcién.

Pie de pagina

» Guarda la experiencia.
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Sugerencia: En la esquina superior derecha de la pagina, en la barra de herramientas del
generador, haz clic en el botén «Guardar»

Ahora que ha configurado varias opciones de la pagina, podra obtener una vista
previa de los cambios.

» Enlabarra de herramientas del generador, haz clic en el botén Vista previa E]

» Se abrird una nueva pestafna del navegador web.
» En el encabezado, haz clic en Lugares emblematicos.
Verds que la entrada de la pagina no estd animada.
» Desplazate hasta la parte inferior de la pagina Lugares emblematicos.

Verds que el pie de pagina aparece debajo del mapa. Los pies de pagina suelen
contener contenido como enlaces a otras paginas, enlaces a redes sociales,
informacién de contacto y mucho mas. Aunque la pagina Lugares emblematicos esta
configurada como una aplicacién a pantalla completa, es necesario desplazarse un
poco debido a la resolucion de tu dispositivo y a la presencia del pie de pagina.

» En el encabezado, haz clic en Historia.

La linea de tiempo aparece flotando desde la parte superior de la pagina. En este
caso, la animacién se adapta al contenido que se muestra en la pagina.

» Desplazate hasta la parte inferior de la pagina Historia.
Observard que no hay pie de pagina en la parte inferior de esta pagina.

» Cierra la pestafa actual del navegador web.

Paso 4: Actualizarelesquema de la pagina

El panel Pdgina muestra todos los widgets incluidos en el encabezado, el cuerpo y el
pie de pagina en la secciéon de esquema. Es Util renombrar los widgets del esquema
con nombres significativos para que puedas entender cémo se utilizan estos
elementos en la aplicacidn.

» En el panel Pagina, haz clic en Historia para seleccionarlo, si es necesario, y, a
continuacion, en Contorno, expande la seccién Encabezado.

Encabezado

= Menu

B4 Imagen

[~ Botdn

Observaré que el encabezado contiene tres widgets: Menu, Imagen y Boton.
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» Cambia el nombre de Imagen a Logotipo.

Sugerencia: Haz doble clic en Imagen para editar el texto.

En este caso, se utilizard «lImagen» para mostrar el logotipo de la sociedad histérica.
Ahora anadira el logotipo al widget.

» En el panel de configuracién de Logotipo, en Origen de la imagen, haz clic en
Seleccionar una imagen.

» Enlaventana Seleccionar una imagen, en la pestaiia Local, haz clic en Cargar.
» En el cuadro de didlogo Abrir, en la parte izquierda, haz clic en Este PC.

» En la parte derecha, navega hasta C:\EsriTraining\XBLD\City Historical
Society, selecciona el archivo Logo.png y haz clic en Abrir.

Seleccionar una imagen Logotipo

Local URL Contenido

Cargar
Tamafio maximo de carga: 10MB

T ;
L Seleccionar una

imagen

Origina

Nota: Cuando se selecciona una imagen que no esta vinculada a datos, esta se almacena
dentro de la estructura de la aplicacion. Si lo deseas, puedes afiadir una imagen vinculada a
datos, lo que constituye un tipo de contenido de origen. Méas adelante en este curso
aprenderas a vincular widgets a datos.

La fuente de imagen del widget ahora hace referencia al archivo Logo.png, y el lienzo
se actualiza para mostrar el logotipo de la sociedad histérica.

» En el panel Pagina, en Contorno, cambie el nombre de Menu a Menu de
encabezado.

En el siguiente paso, configurara el widget Menu de encabezado.

Paso 5: Configurar el mend

Un menu es un elemento clave en una aplicacién de varias paginas. Los menus
ofrecen una lista de enlaces a paginas que permiten a los usuarios desplazarse entre
las paginas de la aplicacion web. En este paso, explorards las opciones de
configuracion disponibles para el widget de mend.
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En primer lugar, configuraras los iconos para los enlaces de las paginas del mend.

» En el panel de configuracién del menu de encabezado, en Apariencia, activa la
opcién Mostrar icono.

En el lienzo, verads que se han anadido iconos junto al nombre de cada péagina del
menu. La incorporacion de los iconos esté afectando a la longitud del menuy algunas
paginas aparecen cortadas. Para solucionar este problema, debes ajustar el ancho
del menu.

» En la parte superior del panel de configuracion, haz clic en la pestania Estilo.

» En Ancho, selecciona Automético.
Tamano & Posicién

~| 500,00 px
Automética
~ Personalizada

Extensién

Ahora personalizaras el icono de la pagina «Puntos de referencia» para que muestre
un simbolo significativo.

» En el panel Paginas, selecciona la pagina Lugares embleméticos.

» Sitda el cursor sobre Lugares embleméticos, haz clic en el botén Més. y
selecciona Definir icono.

» En General y flechas, selecciona el icono del anclar.

[El Resumen
[Fl Actividades
[El Historia

[El Fotos

Lugares emblematicos

[El Recorrido Virtual

Sugerencia: Pase el cursor por el icono para ver su nombre.
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A continuacidn, cambiarés el estilo del mend. Actualmente, el mend esté configurado
con el estilo de subrayado, lo que significa que la pagina activa en la aplicacién web
aparece subrayada en el menu.

» En el panel Pagina, en Encabezado, haz clic en Menl de encabezado para
seleccionarlo.

» En el panel de configuraciéon del mend de cabecera, haz clic en la pestaiia
Contenido, si es necesario.

» En Apariencia, en Estilo, selecciona Predeterminado.

Apariencia

Esti

® Predeterminado

(O Subrayado

O Pastillas

Observard que desaparece el subrayado que indica la pagina actual. De forma
predeterminada, la pagina activa no se identifica en el mend.

» En Estilo, selecciona Pastillas/Pills.

Veras que la pagina activa ahora aparece enmarcada en una forma ovalada en el
menu. En este ejercicio, seleccionara el estilo Pills para el menu. A continuacion,
modificara las propiedades avanzadas del mend.

» Activa la opcién Avanzada.
Aparece la secciéon Avanzado. Esta seccién contiene las tres pestafias siguientes:

¢ Predeterminado: esta pestafa muestra las propiedades de las paginas
inactivas.

¢ Seleccionada: esta pestafna muestra las propiedades de la pagina activa.

¢ Mantener el puntero: esta pestana muestra las propiedades de cada pagina
cuando un usuario pasa el cursor por encima de ese enlace.

» Enla pestafia Predeterminado, expanda Texto y, a continuacién, haga clic en el
botdn de color de texto . para cambiarlo.

» En el selector de colores, en Colores del tema, coloque el cursor sobre cada
color.

En los ejercicios del curso, se te pedird que elijas un color basandote en su nombre
en el selector de colores. En este caso, deberas aplicar el color «Secundario-Oscuro».

» En Colores del tema, haz clic en el color Secundario-Oscuro (fila 1, columna 7).
Haz clic en el espacio en blanco del panel para cerrar el selector de colores.
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Observarad que el texto de todas las paginas, incluida la pagina activa, cambia a un
color marrén oscuro. A continuacién, cambiaré la configuracion de color desde la
pestafia «Seleccionado», lo que anulard la configuracion de la pestafa
«Predeterminado» para la pagina activa.

» Haga clic en la pestafia Seleccionado.

» En la pestaiia Seleccionado, expanda Texto y, a continuacién, haga clic en el
botéon de color del texto.

> En el selector de colores, haz clic en el color Texto secundario (fila 1, columna 8)
y, a continuacidn, cierra el selector de colores.

» En la pestafia Seleccionado, expanda Fondo y, a continuacién, junto a Relleno,
haga clic en la muestra de color.

» En el selector de colores, haz clic en el color secundario (fila 1, columna 6) y, a
continuacion, cierra el selector de colores.

[E] Resumen [F] Actividades [E] Historia [E] Fotos © Lugares embleméticos [E] Recorrido Virtua

Verés que el color de la pastilla (forma ovalada) cambia a marrén.

Hasta ahora has estado utilizando el menu horizontal del encabezado, que muestra
los enlaces a las paginas en forma de lista horizontal. Ahora vas a explorar el mend
de iconos; este menu muestra un botén que abre una barra lateral con la lista de
enlaces a las paginas.

» En la parte superior del panel de configuracién del menu de cabecera, en Tipo,
haz clic en la flecha hacia abajo y selecciona Icono.

El mend se muestra ahora como un botén, en lugar de como una serie de enlaces a
paginas.

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en Vista en directo.

» En el lienzo, cerca de la esquina superior izquierda, junto al logotipo, haz clic
en el botén Menu.
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Resumen
Actividades
Historia

Fotos

Lugares emblematicos

Recorrido Virtua

Aparecerd una ventana lateral con los enlaces de la pagina.
» En la ventana lateral, haz clic en Resumen.
Observard que Resumen se convierte en la pagina activa en el lienzo.

» En la barra de herramientas del generador, desactive Vista en vivo y, a
continuacion, guarde la experiencia.

» Haz clic en el botén de inicio. y deja abierto el navegador web para el
siguiente ejercicio.

En este ejercicio, ha configurado las paginas de una aplicacion multipagina.

Trabajar con ventanas

Al igual que las péaginas, las ventanas se utilizan para mostrar contenido en una
aplicacién web. Puedes afadir ventanas a una aplicacion web como pantallas de
inicio y establecer enlaces. Cuando se afiade una nueva pantalla de inicio o una
ventana de enlace a una aplicacidon, se debe seleccionar una plantilla
predeterminada. Una vez creada la ventana, se pueden afadir y eliminar widgets de
la misma para cumplir con los requisitos de la aplicacién.

Ventanas de pantalla de inicio

Cuando un usuario abre la aplicacion, aparece una pantalla de bienvenida. Esta
pantalla puede contener acuerdos de usuario, notificaciones u otro tipo de
informacién que todos los usuarios que accedan a la aplicacion deben conocer. Para
que se muestre de esta manera, es necesario configurar la pantalla de bienvenida en
una ventana.
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User Agreement X

You must accept the terms of this agreement
before using this web app.

[ | accept the terms of this agreement. m
N W,

Este ejemplo muestra una pantalla de bienvenida que contiene un acuerdo de usuario.

Ventanas que se abren con un widget

Puede crear widgets personalizados que abran una ventana. Los widgets
personalizados se utilizan a menudo para presentar informaciéon Util o contextual.
Cuando un usuario hace clic en el widget, la ventana aparece en la pantalla. Los
widgets personalizados se pueden configurar para abrir ventanas, paginas o vistas
de seccidon en su aplicacion, o bien pueden enlazar a una direccidén web externa.

Nota: Puede configurar un widget de botén, tarjeta, imagen o texto para que abra una
ventana.

About this app

G20

En este ejemplo, la ventana «Acerca de esta aplicacion» se abre al hacer clic en un botén
personalizado.
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Ejercicio 3B. Ahadir ventanas a una aplicacion

En este ejercicio, imagina que eres un disenador de aplicaciones web que necesita
configurar una aplicacién multipdgina para la Sociedad Histérica de la Ciudad.
Partirds de la aplicacion web que creaste en el ejercicio anterior anadiendo una
pantalla de bienvenida para los visitantes y, a continuacién, creards un botén
personalizado que contenga informacién sobre la sociedad histérica.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:
e Crear una pantalla de bienvenida.
e Configurar un botdn «Acerca de nosotros».

Paso 1: Ahadir una pantalla de bienvenida

En este paso, anadirds una pantalla de bienvenida a la experiencia creando una
ventana y configurdndola como pantalla de bienvenida. En primer lugar, aflade una
ventana a la experiencia.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesién en ArcGIS Experience
Builder.

» En Experiencias, haz clic en Sociedad Histérica de la Ciudad <tus iniciales>
para abrir la experiencia.

> Enla barra lateral, haz clic en el botdn Pégina .
» En el panel Pagina, haz clic en la pestafia Ventana.

Verés que la plantilla Exposicién ya contiene una ventana. Las plantillas iniciales
pueden incluir paginas y ventanas predefinidas.

» Haga clic en el botén Ahadir ventanabA.

En este caso, desea utilizar la pantalla de bienvenida para dar la bienvenida a los
usuarios al sitio web. Seleccione la plantilla «Simple» para la ventana de la pantalla
de bienvenida.

» Enlaventana Afadir ventana, selecciona Simple.

» Sies necesario, en el panel Pagina, haz doble clic en Ventana 2 para seleccionar
y editar el nombre actual.

» Escriba Pantalla de bienvenida y pulse Intro para cambiar el nombre de la
nueva ventana.

» Selecciona la pantalla de bienvenida y haz clic en el botén Establecer como

pantalla de inicio .
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Como la ventana de la pantalla de bienvenida estéd seleccionada en el panel Pagina,
se muestra en el lienzo. Ahora personalizaras el aspecto de la ventana anadiendo una
mascara y redondeando los bordes.

> En el panel de configuracién de la pantalla de bienvenida, en Color de la
mascara, cambia el color a Primario-Claro (fila 1, columna 1).

Observard que al aplicar una méascara cambia el color de la interfaz alrededor de la
ventana. Una mascara se puede utilizar para llamar la atencidn sobre el contenido de
la ventana.

» Enlaseccién «Borde», en «Radio del borde», escribe 20 px y pulsa Intro.

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do

eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Los bordes de la ventana se redondean. Ahora que ha personalizado el aspecto de
la ventana, rellenaré el contenido de la pantalla de inicio.

Paso 2: Rellenar.el'contenido de una ventana

En este paso, rellenaras el contenido de la ventana de la pantalla de inicio.

En primer lugar, eliminara el texto del titulo, que no desea incluir en la pantalla de
inicio.

» En ellienzo, haz clic en Titulo para seleccionarlo y pulsa Suprimir.
A continuacion, configuraras la imagen de la pantalla de inicio.

» En el lienzo, haz clic en el marcador de posicion de la imagen, tal y como se
indica en el siguiente gréfico.
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» En el panel de configuracién del widget Imagen, en Origen de la imagen, haz
clic en Seleccionar una imagen.

» Enlaventana Seleccionar una imagen, en la pestaiia Local, haz clic en Cargar.

» Vaya a C:\EsriTraining\XBLD\City Historical Society, seleccione el archivo
Welcome.png y haga clic en Abrir.

La imagen se afiade a la ventana. La ventana de la pantalla de inicio estéd configurada
con un tamano fijo de 480 pixeles por 339 pixeles. Por lo tanto, ahora debes aplicar
un estilo a la imagen para que tenga un tamafo y una posicién fijos en la ventana.

» En Posicién, elija Ajustar.

Ajustar

» Haga clic en la pestafia Estilo y, a continuacidn, en Altura, haga clic en % y
seleccione px.

» En Altura, escriba 208 y pulse Intro.
Tamaiio & Posicién

~ 100,00 %

~ 208,00 px

La imagen ya esté configurada para tener una altura y una posicién fijas en la pantalla
de inicio.

Ahora vas a sustituir el texto de relleno de la pantalla de inicio por contenido
significativo. Verés que el texto actual muestra «lorem ipsum». «Lorem ipsum» es un
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texto de relleno que se utiliza habitualmente para ilustrar la estructura visual de un
documento sin recurrir a contenido significativo.

» En ellienzo, haz doble clic en el texto existente de la ventana.

» Escriba: Utilice este sitio web para explorar los numerosos lugares histéricos y
actividades de la ciudad.

Ahora que el texto contiene contenido relevante, le aplicaréd un estilo para que quede
colocado de forma légica en la ventana.

» En el panel de configuracion Texto, en la pestana Estilo, en Altura, seleccione
Automatico.

» Actualice el desplazamiento a la izquierday a la derecha a 16 pixeles, tal y como
se indica en la siguiente imagen.

Tamaiio & Posicidn

765! %

Para el desplazamiento superior, haz clicen %y selecciona px; a continuacion, escribe
224,

El texto aparecerd ahora 16 pixeles por debajo de la imagen, y el contenido se
mostrara en una sola linea.

A continuacién, configuraras las opciones de la ventana para ofrecer al usuario varias
formas de cerrarla.

» En el lienzo, debajo del cuadro de texto, haz clic en el fondo de la pantalla de
inicio.
» En el panel de configuracion de la pantalla de inicio, en Cerrar opciones,

compruebe que la casilla «Hacer clic fuera para cerrar la ventana» esté marcada.
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» Active la opcidn Interaccidn.
» En Estilo, selecciona Botdn en la misma linea (opcién del medio).

» En Texto del botdn, escribe Cerrar y pulsa Intro.

También ofreceras a los usuarios la opcidon de no mostrar la pantalla de inicio cada
vez que accedan a la aplicacién.

» Selecciona la opcién «No mostrar este mensaje de nuevo».

» En el texto de la casilla de verificacidn, sustituya el texto existente por «No volver
a mostrar esta ventana de bienvenidan.

Cerrar opciones

Haga clic fuera para cerrar la
ventana

Tipo

(O Confirmacién

Opcién "No mostrar

este mensaje de nuevo"

No volver a mostrar esta
ventana de bienvenida

fuente 13

Cerrar

La pantalla de inicio ya estd configurada con una opcidn para omitir la pantalla de
bienvenida la préxima vez que se abra la aplicacion, asi como con un botén «Cerrar».
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N Historical Sogq

Utilice este sitio web para explorar los numerosos lugares
historicos y actividades de la ciudad.

[ ] MNovolver a mostrar esta ventana de bienvenida Cerrar

L — _

Ya has terminado de configurar la ventana de la pantalla de inicio, asi que ahora vas
a cerrarla.

» En el panel Pagina, haz clic en la pestafia Pagina.

Paso 3: Crear un botdn personalizado

En este paso, afiadird un botdn personalizado «Acerca de nosotros» a la experiencia
ahadiendo una ventana, rellenando el contenido y, a continuacién, conectando la
ventana a un widget Botén. En primer lugar, afiadird una ventana al panel Pagina.

» En el panel Pagina, haz clic en la pestafia Ventana.

» Haz clic en el botén «Anadir ventana» y, a continuacion, selecciona «Barra
lateral».

» Escribe «Acerca de nosotros» y pulsa Intro para nombrar la nueva ventana.
A continuacidn, rellenaré el contenido de la ventana «Acerca de nosotros».

» En ellienzo, desplézate hacia la derecha si es necesario, selecciona el marcador
de posicién de laimagen y, a continuacién, anade el grafico Bienvenido.
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Seleccionar una imagen Imagen 48

Local URL Contenido

Cargar
Tamafio maximo de carga: 10MB
Ty

" Seleccionar una
-

— a imagen
?&g v . __

Sugerencia: En el panel de configuracién, haz clic en «Seleccionar una imagen» vy, a
continuacién, haz clic en la imagen que has afiadido en el paso anterior.

» Cierra la ventana «Seleccionar una imagen».

» En el lienzo, haz doble clic en «Titulo» y, a continuacion, escribe «Acerca de
nosotros».

‘ Sugerencia: Haz clic fuera de la ventana para aplicar el cambio al texto.

» Amplia el ancho de la ventana arrastrando el lado izquierdo de la ventana hacia
la izquierda.

=

g

Acerca de nosotros

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullameo laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure

Al in ramenhamdarit in onloomtatm vnlib meea millies

Por ahora, dejaré el texto lorem ipsum como marcador de posicidn en la ventana. A
continuacion, configurard un widget Botdn para conectarlo a la nueva ventana.

» En el panel Pagina, haz clic en la pestafia Pagina para cerrar la ventana «Acerca
de nosotros».

» Sies necesario, en Contorno, expande la seccién Encabezado.

55



» En Encabezado, cambia el nombre del botén Botén por Botén Acerca de
nosotros.

» En el panel de configuracion del botén Acerca de nosotros, haz clic en Definir
vinculo.

» En la ventana Definir vinculo realice las siguientes acciones para establecer el
enlace:

o En «Vincular con», seleccione «Ventana», si es necesario.

o En Seleccionar una ventana, elija «Acerca de nosotrosy.

Definir vinculo
Vincular
Ventana
ar una

Acerca de nosotros

Aceptar

» Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana Establecer enlace.
La ventana «Acerca de nosotros» ahora estd conectada al widget «Boton Acerca de

NOSOtros».

Paso 4: Anadir un éfecto interactivo a un botdn

En este paso, hards que el botén «Quiénes somos» sea interactivo anadiéndole un
efecto al pasar el cursor por encima.

» En el panel de configuracion del botén Acerca de nosotros, en Texto, escribe
Acerca de nosotros y pulsa Intro.

» En Avanzado, comprueba que la opcion esté activada.

En la seccién Avanzado, definird el aspecto del botén cuando un usuario no esté
interactuando con él (pestafa Predeterminado).

» En Avanzado, en la pestafia Predeterminado, cambie el color del texto . a
Secondary-Text (fila 1, columna 8).

> En «Relleno», cambia el color a «<Secundario» (fila 1, columna 6).

A continuacién, definird el aspecto del botén cuando un usuario pase el cursor por
encima de él (pestafia Hover).
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» En Avanzado, haz clic en la pestafia mantener el puntero y, a continuacion,
realiza las siguientes acciones:

o EnTexto, haz clic en el botdn Negrita y, a continuacién, cambia el color del
texto a Texto principal (fila 1, columna 4).

o EnRelleno, cambie el color a Primario (fila 1, columna 2).

Has modificado el aspecto del botén «Acerca de nosotros» afadiéndole un efecto
interactivo.

Paso 5: Previsualiza las ventanas

Ahora previsualizara la aplicacién para comprobar el funcionamiento de las ventanas
en la aplicacion web.

» Enlabarra de herramientas del generador, haz clic en el botdn GuardarE y, a

continuacion, haz clic en el botén Vista previa. )

N Historical SOCfeQ,

Utilice este sitio web para explorar los numerosos lugares
histaricos y actividades de la ciudad.

[] No volver a mostrar esta ventana de bienvenida Cerrar

Aparecera la pantalla de bienvenida.

» Marca la casilla No volver a mostrar esta ventana de bienvenida vy, a
continuacidn, haz clic en Cerrar.

» En el encabezado, pasa el cursor por Acerca de nosotros.

El color de relleno y el texto del botén cambian al pasar el puntero por encima del
botdn.

» Hazclic en Acerca de nosotros.
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Se abre la ventana de la barra lateral y muestra la informacién sobre la Sociedad
Histérica de la Ciudad.

» Cierra la pestaiia actual del navegador web. Haz clic en el botén Inicio. .
» Deja abierto el navegador web para el siguiente ejercicio.

En este ejercicio, has creado una ventana de pantalla de bienvenida y un botén
«Acerca de» que abre una ventana informativa.

Enlace a una ventana externa

Ademads de conectar un botén personalizado a ventanas en ArcGIS Experience
Builder, los botones personalizados también pueden enlazar con ventanas externas.
La ventana externa se puede configurar para que se abra en la misma ventana que la
aplicacion, en la ventana superior o en una ventana nueva. Algunos ejemplos de
ventanas externas son una direccién web, un correo electrénico, un nimero de
teléfono, un mensaje de texto SMS y un recurso FTP.

Al configurar el enlace para la ventana externa, se debe especificar el esquema
adecuado. El siguiente grafico muestra el esquema para cada tipo de ventana
externa.

Web address
https /oo
FTP E'";“
mailto:
fip:/hoox TR
SMS
(Android) Phone
sms:<phone tel: <phone
number> number>
SMS
?
[?actions] (i0S)
sms.//<phone
number>
[&actions]

Este grafico muestra el esquema de varios tipos de ventanas exteriores
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4.  Trabajar con mapas

Esta leccién presenta el widget Mapa, un widget importante que suele incluirse en
las aplicaciones web. Descubrirds el proceso para insertar un widget Mapa vy
configurarlo para conectarlo a un mapa web.

Temas tratados

e \Widget de mapa: anadir datos
Descripcion general del widget de mapa

Los widgets no solo son un elemento clave del disefo, sino que también constituyen
los componentes basicos de una aplicacidn. Esta leccion se centra en el widget de
mapa, que es un componente basico importante en ArcGIS Experience Builder. El
widget de mapa se alimenta de datos para mostrar un mapa web o una escena web.
En la péagina, el widget de mapa se puede configurar para proporcionar
funcionalidades comunes activando las herramientas de mapa estandar. Ademas, el
widget de mapa se puede conectar a otros widgets para ofrecer funcionalidades
mejoradas, algo que aprenderds méas adelante en este curso.

El widget «Mapa» sigue el flujo de trabajo estandar para trabajar con widgets. En
primer lugar, se inserta el widget en una pagina 'y, a continuacion, se configura para
que ofrezca la funcionalidad necesaria.

Como parte del segundo paso del flujo de trabajo, se configura el widget. Las
opciones de configuracion de cada widget varian en funcién de la funcién del mismo.
Por ejemplo, los datos de origen y las herramientas son dos opciones de
configuracion clave para el widget Mapa. Sin embargo, hay tres pestafias posibles
que organizan las opciones de configuracién de todos los widgets:

e Contenido: define el contenido de origen, las herramientas, el
comportamiento, los enlaces y otros ajustes para rellenar el widget

e Estilo: personaliza la apariencia del widget, incluyendo el tamafio, la posicion,
la animaciodn, el fondo, el borde y la sombra del cuadro

e Accion: Determina cémo interactuard el widget con el usuario y con otros
widgets de la aplicacidn
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Source

Tools

[ o]

vep =
&

a»

Insert the widget Configure the content,
on the page style, and action

Este gréfico muestra el flujo de trabajo para utilizar el widget Mapa. La fuente de datos y las
herramientas son dos opciones clave de configuracién de contenido para el widget Mapa.

Explora las herramientas del mapa

Al trabajar con un widget de mapa, es importante comprender la funcionalidad que
el mapa debe proporcionar en la aplicacién. Configurar el widget de mapa para
incluir herramientas estandar, que se muestran en el marco del mapa como botones,
es una forma de proporcionar esta funcionalidad.

En esta actividad, explorarés las opciones de configuracién del widget «Mapa» para
descubrir las funciones disponibles.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesidén en ArcGIS Experience
Builder.

» Abre tu experiencia «Global Drought Risk».

Nota: Si aun no ha creado la experiencia «Global Drought Risk», haga clic en + Crear nuevo
y, a continuacion, en la pestafia ArcGIS Online, busque XBLD, localice la plantilla de ejercicio
XBLD y haga clic en Crear.

» Enellienzo, haz clic en el mapa para seleccionarlo.
» Enlabarra de herramientas del generador, haz clic en Vista en directo.

» En el panel de configuracion del mapa, despliega la seccién «Herramientas» y
desactiva todas las herramientas.

» Activa cada herramientay, a continuacidn, en el lienzo, explora su funcionalidad.

Nota: En la mayoria de las herramientas, puede explorar su funcionalidad en el lienzo
haciendo clic en el botén que aparece. Es posible que la herramienta Navegaciéon no muestre
ningun botdn, ya que esté trabajando con un mapa web 2D, en lugar de una escena web 3D.

Sila herramienta ofrece una funcidn necesaria, anote el nombre de la herramienta en
la siguiente tabla.
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Cuando haya terminado, haga clic en el botén Inicio. y elija salir de la experiencia
sin guardar los cambios.

Funcionalidad necesaria de la

Ry Herramienta

aplicacion

Cambiar la escala del mapa Zoom
Restablecer el mapa a su extension -
. e Inicio
inicial
Buasqueda de lugares de interés Buscar
Ver la leyenda del mapa Capas
Cambiar la informacién de referencia
Mapa base
del mapa

Calcular la distancia entre dos

. . Medir
ubicaciones en el mapa

Anadir datos a una aplicacion

En ArcGIS Experience Builder, el widget Mapa funciona con datos. El proceso para
configurar un widget Mapa con una fuente de datos sigue el flujo de trabajo general
de dos pasos para conectar un widget a los datos. En primer lugar, los datos se
afaden al marco de la aplicacion a través del panel Datos. A continuacion, los datos
se conectan a un widget en el panel de configuracion. A nivel del marco, se pueden
ver las capas y los widgets que estadn conectados a cada fuente de datos.

Add the data to the
app framework o_

CRENPN

Connect the
data to a widget

Este grafico muestra el flujo de trabajo para conectar un widget de mapa a un mapa web en ArcGIS
Online.
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Ejercicio 4. Crea un widget de mapa con datos

En este ejercicio, imagina que eres un profesional de SIG que trabaja para un distrito
de gestion del agua y que necesitas crear una aplicaciéon que seiale el riesgo de
sequia en la cuenca del Rio Grande. Esta aplicacién debe mostrar un mapa con
herramientas que permitan a los habitantes del distrito analizar el riesgo de sequia.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:
e Insertar un widget.

e Configurar un widget.

Paso 1: Afade un widget de mapa a una pagina en blanco

En primer lugar, creards una experiencia llamada «Riesgo de sequia en el Rio
Grande» que contenga una pagina en blanco a pantalla completa.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesidén en ArcGIS Experience
Builder.

Sugerencia: En la pagina de inicio de ArcGIS Experience Builder, haz clic en «Iniciar sesién»
y despliega «Inicio de sesiéon en ArcGIS»; a continuacidn, inicia sesidon con el nombre de
usuario y la contrasefia que te haya proporcionado tu instructor.

» Cerca de la esquina superior derecha de la pagina, haz clic en + Crear nuevo.
» En la pestaiia Predeterminado, haz clic en En blanco.

» Para la plantilla «Pantalla completa en blanco», haz clic en Crear.

>

A la derecha del botén Inicio, cambia el nombre de la experiencia a Riesgo de
sequia en el Rio Grande<tus iniciales>.

A continuacion, anadird un widget de mapa a la pagina.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en el mapa, localice el
widget Mapa.

» Arrastre el widget Mapa al lienzo, tal y como se muestra en la siguiente imagen.
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O arrastrar un widget aqui

» En la barra de herramientas del widget, haz clic en el botdn AIinearE y
selecciona Tamaio completo.

» En el panel de configuracién del mapa, en la parte superior del panel, haz clic
en Mapa para editar el nombre.

» Elimine el texto existente, escriba Mapa de riesgo de sequia y pulse Intro.

Aunque las opciones de configuracion de cada widget varian, las opciones de todos
los widgets se organizan en tres pestanas: Contenido, Estilo y Accién (si procede).
Para el widget Mapa, comenzaré configurando las opciones de la pestafia Contenido.

Paso 2: Conectar el mapa a los datos

En este paso, conectard el widget Mapa a un mapa web en ArcGIS Online. En primer
lugar, aiadird el mapa web de origen al marco de la aplicacion. En ArcGIS Experience
Builder, los datos se anaden al marco de la aplicacidn a través del panel Datos.

» Enlabarra lateral, haz clic en el botén Datos E para abrir el panel Datos.

Antes de poder seleccionar un mapa para el widget, debes anadir los datos al marco
de la aplicacién en
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el panel Datos. Hay dos formas de afiadir los datos al panel Datos: directa o
indirectamente. Anteriormente, su instructor le mostré el proceso para anadir datos
directamente al panel. En este ejercicio utilizard el método indirecto.

» En el panel de configuracién del mapa de riesgo de sequia, en Fuente, haz clic
en Seleccionar mapa.

» En la parte inferior de la ventana Seleccionar datos, haz clic en Agregar nuevos
datos.

Al anadir nuevos datos a un mapa, tiene la opciéon de anadir un mapa web o una
escena web. En este caso, anadird un mapa web creado por un miembro que no
forma parte de su organizacién de ArcGIS Online.

» Enlaventana Afadir datos, haz clic en la pestafia ArcGIS Online.

» En el campo de busqueda, escribe Cuenca del Rio Grande/Rio Grande
Watershed y pulsa Intro.

» Busca el mapa web «Cuenca del Rio Grande», propiedad de EsriTrainingSvc.

Rio Grande Watershed

M MapaWeb

EsriTrainingSvc

» Haga clic en el mapa web de la cuenca del Rio Grande para seleccionarlo.

» Cercadelaesquinainferior derecha de la ventana Afradir datos, haz clic en Listo.
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Seleccionar datos (0, Mapa deriesgo de...

Contenido Estilo

Tipo Todo Fuente

0 Rio Grande Watershed Un mapa

cualquie

En la ventana «Seleccionar datos», fijate en que se ha afadido el mapa web de la
cuenca del Rio Grande.

El mapa web se anade tanto a la ventana «Seleccionar datos» como al panel «Datos».
Aunque el mapa web ya forma parte de la estructura de la aplicacién en el panel
«Datos», veras que el widget «Mapa de riesgo de sequia» sigue mostrando el mapa
de marcador de posicion en el lienzo. Ahora conectaras el mapa web al widget «Mapa
de riesgo de sequia».

En la ventana Seleccionar datos, haz clic en Cuenca del Rio Grande para
seleccionarla.

Seleccionar datos [ Mapa de riesgo de...
Contenido Estilo

Tipo Todo Fuente

I Rio Grande Watershed

[l Rio Grande Watershed

El mapa web aparece ahora en la seccidon Fuente del panel de configuracion de Mapa
de riesgo de sequia. También veras que el lienzo muestra ahora el contenido del
mapa web.

Paso 3: Modificar la vista del mapa

En este paso, cambiara la extension y la visualizacién del mapa en ArcGIS Experience
Builder sin modificar los datos de origen en ArcGIS Online. En primer lugar,
configurara la vista inicial del mapa.
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» En el panel de configuracion del mapa de riesgo de sequia, despliega la seccidn
«Vista inicial» y, a continuacion, selecciona «Personalizada».

» En Personalizado, haz clic en Modificar.

Puede desplazarse y ampliar la ventana Modificar vista inicial para cambiar la
extension predeterminada del mapa; sin embargo, a efectos de este ejercicio,
aceptara la extensién actual.

> En la ventana Modificar vista inicial, haz clic en Cancelar.

También modificara las capas visibles del mapa web que estan conectadas al widget
«Mapa de riesgo de sequian.

» En el panel «<Datos», haz clic en «Cuenca del Rio Grande» para ver las capas del
mapa.

» En la pestana Capas, para la capa «Medidores de caudal del Rio Grande»,

haga clic en el botén Ocultar — | tal y como se indica en la siguiente imagen.

.. Capa de entidades

Rio Grande Stream Gauges

220/0

Observara que la capa de elementos ocultos se desplaza a la parte inferior del panel
Datos. En el lienzo, los medidores de caudal ya no se muestran en el mapa.

Paso 4: ARadir herramientas al mapa

En este paso, configurards las herramientas que se mostraran en el mapa y que
proporcionaran la funcionalidad necesaria a la aplicacién.

» En el panel de configuracién del Mapa de riesgo de sequia, expanda la seccion
Herramientas y, a continuacion, active las siguientes herramientas:

o Capas
o Mapa base
o Medir
También podras cambiar la posicién de las herramientas en el marco del mapa.
» Despliega la seccién Disefio de herramientas.

» En Tamafo grande y mediano, selecciona la segunda opcidn, tal y como se
muestra en la siguiente imagen.
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Disefio de herramientas

Taman

En el lienzo, la ubicacién de las herramientas cambia para alinearse con el esquema
seleccionado.

Paso 5: Configurar el estilo del mapa

En este paso, aplicard un estilo al mapa configurando el tamano, la posicién y la
sombra del cuadro.

>

>

En el panel de configuracion del Mapa de riesgo de sequia, haz clicen la pestafa
Estilo.

En Tamafo y posicién, en Ancho, selecciona Personalizado.
En Ancho, escribe 95 % y pulsa Intro.

Repite este proceso para cambiar la Altura a 95 %.

. ~ « . . , . €
Encima de Tamafo y posicion, haz clic en el botén Centro horizontalmente

Haz clic en el botén Més opciones para acceder a las opciones de alineacidn, tal
y como se indica en la siguiente imagen.

Seleccione Centrado vertical.

oo
Para Sombra de cuadro, haz clic en el botén Estilo répido y selecciona
Pequenfa.

El marco del mapa ahora estd configurado para ocupar el 95 % de la altura y la
anchura de la pantalla y tiene un estilo con sombra de cuadro.

>
>
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Haz clic en el botén Guardarm para guardar la experiencia.

Cierre el navegador web.



En este ejercicio, has insertado un widget de mapa en una pagina de la aplicaciony
has configurado el contenido y el estilo del mapa. Mas adelante en este curso,
exploraras la pestafia «Acciones».
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5. Creacién de una aplicacién centrada en mapas

En esta leccidon, aprenderas a crear aplicaciones que se basan en un mapa para
ofrecer funcionalidades clave. También descubriréds los widgets centrados en mapas
y el contenido de origen que admiten esta funcionalidad.

Temas tratados
e Trabajar con widgets centrados en mapas
e Conectar widgets a servicios de utilidad

Descubrir los tipos de widgets centrados en mapas

En la leccién anterior, descubrié el widget Mapa, que es un importante widget
centrado en mapas que se conecta a una fuente de datos de mapa web o escena
web. En esta actividad, aprendera sobre otros widgets centrados en mapas que estan
disponibles en ArcGIS Experience Builder.

» En un navegador web, ve a Ayuda de ArcGIS Experience Builder: Widgets.

» En la parte derecha, en «En este tema», haz clic en «Widgets centrados en
mapas».

» Lee la informacion de la seccién «Mapcentric Widgets» y, a continuacién,
responde a las siguientes preguntas.

» Cuando haya terminado, cierre la pestafa actual del navegador web.
1. ¢A qué fuente se conectan los demas widgets Mapcentric?

Todos los widgets Mapcentric se conectan a un widget de mapa, excepto el propio
widget de mapa; este se conecta directamente a una fuente de datos.

2. ¢.Qué widget de Mapcentric te interesa més y qué necesidad empresarial
satisface?

Las respuestas variaran en funcién de la experiencia personal.

Creacién de una aplicacion centrada en mapas 3D

En ArcGIS Experience Builder, los widgets centrados en mapas se conectan a un
mapa web o una escena web a través del widget Mapa. Los widgets centrados en
mapas que se conectan a un widget Mapa con una escena web proporcionan
funcionalidad 3D en una aplicaciéon. La siguiente lista ofrece algunos ejemplos de
widgets centrados en mapas que proporcionan funcionalidad 3D:

¢ Fly Controller: vuela a lo largo de una ruta o gira alrededor de un punto de
interés

¢ Perfil de elevacion: muestra la elevacion a lo largo de una linea

e Caja de herramientas 3D: proporciona herramientas para que los usuarios
realicen anélisis 3D
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Fly Controller
widget

Map widget
(web scene)

Elevation

Profile widget |

Este gréfico muestra dos widgets centrados en mapas que se conectan a u
escena web y ofrecen funcionalidad 3D.

®
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Ejercicio 5A. Crear una aplicacion centrada en mapas en
2D

En este ejercicio, imagina que eres un profesional de SIG que necesita crear una
aplicacidon que contenga un mapa que muestre el riesgo de sequia a nivel mundial.
Esta aplicacién es similar a la que creaste en un ejercicio anterior, pero en este
escenario también debes incorporar las siguientes funcionalidades:

e Mostrar una lista personalizada de capas y una leyenda.
e Resalta la informacién clave utilizando marcadores.
e Mide la distancia y el drea dibujando en el mapa.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:
e Afadir widgets centrados en el mapa a una aplicacion.
e Comparar los widgets de Mapcentric con las herramientas de mapas.

Paso 1: Define el disefio de la aplicacion

En primer lugar, abrird la experiencia «Global Drought Risk», que contendrd muchas
de las paginas de la aplicacion que crearé en este curso.

» Abre un navegador web y, a continuacién, en la pagina de inicio de ArcGIS
Experience Builder, inicia sesion con tu cuenta del curso.

» En Experiencias, haz clic en tu experiencia Global Drought Risk.
» Enla barra lateral, haz clic en el boton Tema.
» En el panel Tema, selecciona el tema Primero, si es necesario.

Creards una aplicacion centrada en mapas de una sola pagina anadiendo una péagina
con la plantilla «Blank Fullscreen» y estableciendo esta pagina como pagina de inicio.

» En la barra lateral, haz clic en el boton Pagina.

» En el panel Pagina, haz clic en el botén Anadir pagina y, a continuacidn, en
Aplicacién a pantalla completa», haz clic en Pantalla completa en blanco.

» Cambia el nombre de la nueva pagina a Creacién de una aplicacion centrada
en mapas.

» Sitle el cursor sobre Creacion de una aplicacién centrada en mapas y haga clic
en el botén Establecer como pagina de inicio.

» En el panel de configuracién Creacién de una aplicacion centrada en mapas,
activa la opcion Encabezado.

AhRadirads dos widgets de disefio y un widget Map Centric a la pagina. Los widgets de
disefio son los contenedores que ayudan a organizar los widgets en la pagina.

En primer lugar, afiadird un widget «Flow Row» para colocar un widget «Map» y una
columna en horizontal a lo largo de la pagina. A continuacién, afadird el widget
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Columna, que organizaréd varios widgets Mapcentric en vertical en la pagina. Por
ultimo, afadird un widget Map para mostrar el mapa de riesgo de sequia global.

Ahora afadiré el widget Flow Row a la pagina.

» Enlabarralateral, haz clic en el botdn Insertar.

» En el panel Insertar widget, despléazate hacia abajo hasta la categoria Disefio.
» En la categoria Disefio, arrastra el widget Fila de flujo al lienzo.
>

En la barra de herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y selecciona
Tamano completo.

» En el panel de configuracion de Flow Row, en Alineacion horizontal, selecciona

Finalizar.

Para organizar los widgets centrados en el mapa en la pagina, ahora vas a anadir un
widget de columna a la aplicacién.

» En el panel Insertar widget, arrastra el widget Columna al lienzo, a la derecha
del widget Fila de flujo.

Pana namae
B- O -3 DB D E +

Columna

El dltimo widget que anadird a la pagina es un widget de mapa. Después de afadir
el widget de mapa, configurara la fuente de datos y ajustara el estilo del widget.

» En el panel Insertar widget, desplazate hacia arriba hasta la categoria Centrado
en el mapa.

» Arrastra el widget Mapa al lienzo.
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Page name

Q. Buscar direccidn o lugar

Columna

El widget Mapa se afiade al lienzo. Configurara la fuente de datos del widget Mapa
para que muestre el mapa web Riesgo global de sequia.

» En el panel de configuracién del mapa, cambie el nombre del mapa a Riesgo
global de sequia.

» En Fuente, haz clic en Seleccionar mapa.

» En la ventana Seleccionar datos, haz clic en Riesgo global de sequia/Global
Drought Risk para seleccionarlo.

» Cierra la ventana Seleccionar datos.
Ahora ajustara las herramientas del mapa para activar la herramienta Capas.

En el panel de configuracion del Mapa de riesgo de sequia, en la pestafia Contenido,
expanda Herramientas. Desactive la herramienta de busqueda y, a continuacidn,
active la herramienta Capas.

También querrés ajustar el ancho del mapa para que ocupe todo el ancho restante
de la pagina, independientemente de la resolucién de pantalla del usuario final.

» Hazclic en la pestana Estilo.

» En Tamafio, en Ancho, seleccione Estirar.
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Columna

A continuacion, afiadirad los widgets de Mapcentric al contenedor organizativo que
ha colocado en la pagina.

Paso 2: Mostrar una lista personalizada de capas'y leyenda

En este paso, recreard la herramienta Capas en el widget Mapa utilizando widgets de
Mapcentric. En primer lugar, anadiré el widget Capas del mapa.

La mayoria de los widgets centrados en mapas se conectan a un widget de mapa
como fuente de datos. Ahora configuraras el widget Capas del mapa para que se
conecte e interactie con el mapa de riesgo global de sequia.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en mapas, arrastra el
widget Capas de mapa al lienzo, en la seccion superior del widget Columna.

En el panel de configuracion de Capas de mapa, haz clic en la pestafia Contenidoy,
a continuacion, en Origen, realiza las siguientes acciones:

» Compruebe que la opcién Interactuar con un widget de mapa esté
seleccionada.

» En la lista desplegable, compruebe que esté seleccionado Riesgo global de
sequia.
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Capas del mapa

Contenido Estilo

Fuente

O Mostrar solo capas para datos de
mapa

Interactuar con un widget de

mapa
Mapa

fic:

I Global Drought Risk

A continuacion, configurarés otros ajustes del widget.

» En Opciones, activa las opciones de Acercar a, Transparencia, Ver detalles de
la capa y Mostrar leyenda.

Opciones

» Hazclicen la pestana Estilo.
» En Altura, seleccione Automatico.

Una vez afadido y configurado el widget Capas del mapa, ahora afadira el widget
Leyenda y conectara este widget al mapa de riesgo global de sequia.

» En el panel Insertar widget, arrastra el widget Leyenda al lienzo, debajo del
widget Capas del mapa en la columna.

» En el panel de configuracién de la leyenda, en la pestafia Estilo, en el campo
Altura, selecciona Automatico.
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National
Boundaries

Drought Risk

Mational Boundaries

>

Drought Risk Category

. Low

. Low-medium
Medium
Medium-high
High
Other

» Haga clic en la pestafia Contenido.
Verds que el widget Leyenda estd conectado al mapa Riesgo global de sequia.

Paso 3: Comparar los widgets centrados en el mapa con las
herramientas de mapa

En este paso, compararad el widget Capas del mapa y el widget Leyenda con la
herramienta de mapa Capas.

» En primer lugar, abre la herramienta Capas, que forma parte del widget Mapa.
» En la barra de herramientas del generador, haz clic en Vista en directo.

» Enellienzo, en el mapa, haz clic en la herramienta Capas, tal y como se muestra
en la siguiente imagen.
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Drought Risk Category

Mational Boundaries

Medium
Medium-high
High

Other

Ahora comparara la pestana Capa y la pestafia Leyenda de la herramienta de mapa
Capas (en la parte izquierda de la imagen anterior) con el widget Capas del mapa (en
la esquina superior derecha de laimagen anterior) y el widget Leyenda (en la esquina
inferior derecha del widget) respondiendo a las siguientes preguntas.

1. ;En qué se diferencia la pestafa «Capass de la herramienta de mapa «Capas»
del widget «Capas del mapa»?

Ambas opciones permiten activar o desactivar la visibilidad de las capas; sin embargo,
el widget ofrece méas opciones de capas.

Ambas opciones pueden interactuar con el widget de mapa; sin embargo, el widget
también se puede configurar para que no interactie con el mapa.

En la herramienta Capas, haz clic en la pestaia Leyenda.

2. JEn qué se diferencia la pestafia Leyenda de la herramienta de mapa Capas
del widget Leyenda?

En general, ambas opciones tienen el mismo aspecto.
» En el lienzo, haz clic en el widget Leyenda para seleccionarlo.
Al seleccionar el widget Leyenda, se abre el panel de configuracién de la leyenda.

» En el panel de configuracién de Leyenda, en la seccién Opciones, activa la
opcidn Utilizar estilo de tarjeta y, a continuacién, selecciona la opcién Apilar
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Opciones

trar leye

() Automatica

() Paralelo

e Apilar

» En el lienzo, para el widget Leyenda, visualice la tarjeta de Categoria de riesgo
de sequia.

Drought Risk Category

Medium-high High Other

c o8>

Sugerencia: Haga clic en el segundo circulo situado en la parte inferior de la tarjeta.

Verds que el widget Leyenda ofrece méas opciones de visualizacién y estilo que la
herramienta Capas. En este caso, hay suficiente espacio vertical en la pantalla para
mostrar la leyenda completa sin necesidad de utilizar una tarjeta, por lo que
desactivaras la opcion de estilo de tarjeta.

» En el panel de configuracion de Leyenda, en Opciones, desactiva la opcién Usar
estilo de tarjeta.

» Enlabarra de herramientas del generador, desactiva Vista en directo.
Paso 4: Resalta la informacién clave utilizando marcadores

En este paso, afladirds marcadores a la pagina para resaltar la informacidn clave del
mapa de riesgo global de sequia.

» Enla barra lateral, haz clic en el botdn Insertaln.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en el mapa, arrastra el
widget Marcador al lienzo, debajo del widget Leyenda en la columna.
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>

Marcador Marcador

En el panel de configuraciéon de Marcador, en la seccién Simple, selecciona la
altima opcién.

Avanzada

Haz clic en Continuar.

Si es necesario, en Seleccionar un widget de mapa, elige Riesgo global de
sequia.

En Visualizacién de marcadores, marca la casilla Visualizar marcadores del mapa
web, si es necesario.

Los marcadores que se guardaron en el mapa de riesgo global de sequia ahora se
muestran en el widget.

>
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Haga clic en Afadir marcador.

En la ventana Establecer vista de marcador, haz clic en el botdn Buscar! .
En el campo de blsqueda, escribe Australia y pulsa Intro.

En la esquina inferior derecha de la ventana Configurar vista de marcadores, haz
clic en Guardar.

Cierre la ventana Establecer vista de marcadores.

Haz doble clic en Marcador-1 y cambia el nombre a Australia.



Riesgo Global de sequia

Agregar marcador

Australia 0 &

Instantédnea Personalizada

1dela... Relleno

A continuaciéon, configurard el widget Marcador para habilitar los controles de
reproduccion. Los controles de reproduccion permiten a los usuarios recorrer los
marcadores automéaticamente.

» Expande la seccion Disposicion, si es necesario.
» Activa la opcién Habilitar control de reproduccién.
» EnIntervalo (segundos), escribe 5.

Disposicién

Estilo de

Paginacién

[] Activar al cargar

Por ultimo, configuraréd la altura del widget para que ocupe el espacio vertical
restante de la pagina.

» Hazclicen la pestafa Estilo.
» En Tamano, en Altura, elija Extension.

Ahora que has terminado de configurar el widget Bookmark, podréas obtener una
vista previa de la aplicacién para explorar sus funciones.

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en el botén Guardar E

para guardar la experiencia y, a continuacién, haz clic en el botén Vista previa

» En la pagina de la aplicacion, localice el widget Marcador.
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Australia

» En la esquina superior izquierda del widget Marcadores, haz clic en el botén

Lista de marcadores ‘= y selecciona Norteamérica.

» En la parte central derecha del widget de marcadores, haz clic en el botén
Siguiente  para ver el marcador de Sudamérica.

» En la esquina inferior derecha del widget de marcadores, haz clic en el botén
azul de reproduccién para recorrer los marcadores, tal y como se muestra en la

siguiente imagen

» Cierra la pestana actual del navegador web.

Paso 5: Mide la distancia y.el drea dibujando en el mapa

Ahora afiadird un widget que permite a los usuarios medir la distancia y el area
dibujando en el mapa. Para realizar esta tarea, afiadird el widget Dibujar a la
aplicacién y lo conectard al mapa de riesgo global de sequia. Puede colocar widgets
en cualquier lugar de la pagina, incluso dentro de un widget de mapa.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en el mapa, arrastra el
widget Dibujar al lienzo, en la parte superior central del mapa.
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» Si es necesario, en el panel de configuracién de dibujar, en Seleccionar un
widget de mapa, elige Riesgo global de sequia.

» En Disposicién, seleccione Barra de herramientas.
» En Opciones, activa la opcién Habilitar medicion.

Ahora que ha terminado de configurar el widget Dibujar, obtendra una vista previa
de la aplicacién para explorar su funcionalidad.

» En la barra de herramientas del generador, guarda la experiencia y, a
continuacion, haz clic en el botén Vista previa.

» Enla pagina de la aplicacién, localiza el widget Dibujar una polilinea.
» En el mapa, dibuja una polilinea siguiendo estos pasos:

o Hazclic en el botén Dibujar una polilinea™" .

o Active la opcion Mostrar medida de longitud.

o Hazclic en una ubicacién del mapa.

o Haz doble clic en otro punto del mapa para dejar de dibujar la linea.
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Longitud 1954,478 kilmetros

La longitud de la linea se muestra en el mapa.

» En el mapa, dibuja un poligono realizando las siguientes acciones:

o Hazclic en el botén Dibujar un poligono td,
o Active la opcién Mostrar medicién de area.
o Hazclic en una ubicacién del mapa para afiadir un vértice al poligono.

o Sigue ahadiendo vértices al poligono haciendo clic en distintos puntos del
mapa.

o Para completar el poligono, haz doble clic en la Ultima ubicacién del mapa.

ro-

A'Fg}':l 668;040,259 kildmetros
cuadrados ~

Arabian
Sea

El 4rea del poligono se muestra en el mapa.
» Haga clic en el boton Contraer ™ para cerrar las opciones de dibujo.

» Haga clic en el botén Borrar todo © para borrar los objetos dibujados en el
mapa.

Nota: También puede medir distancias y areas con el widget de medicién. El widget de
medicién cuenta con una funcién de ajuste, que permite realizar mediciones mas precisas
entre elementos; sin embargo, no dispone de las capacidades avanzadas de dibujo que se
encuentran en el widget de dibujo.

» Cierra la pestana actual del navegador web.
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» Deja abierta la experiencia Riesgo global de sequia para el siguiente ejercicio.

En este ejercicio, ha configurado una aplicacion centrada en mapas 2D que incluye
una lista de capas de mapa, una leyenda, marcadores y herramientas de dibujo.

Conexion de servicios de utilidades a widgets

Los servicios de utilidad habilitan funcionalidades especificas en una organizacién,
como imprimir mapas, localizar direcciones y buscar direcciones. El proceso para
anadir un servicio de utilidad a ArcGIS Experience Builder es similar al flujo de trabajo
para afadir datos. En primer lugar, se afade el servicio de utilidad al marco de la
aplicacion. A continuacion, se conecta el servicio de utilidad a un widget.

Add a utility service to
the app framework

WA, URL -

9 Connect the utility
service to a widget
RL

U

Este grafico muestra el flujo de trabajo para conectar un widget a un servicio de utilidades.

Anadir un servicio de utilidades al marco de la aplicacién

Antes de poder afiadir un servicio de utilidad al marco de la aplicaciéon, debe elegir
entre utilizar un servicio de utilidad predeterminado de ArcGIS Online o un servicio
de utilidad personalizado. Los servicios de utilidad de ArcGIS Online suelen estar
disponibles a través de su cuenta de ArcGIS, en funcién de la configuracion de su
organizacion y de los privilegios de los miembros. Los servicios de utilidad
personalizados estan disponibles a través de diversas fuentes, como ArcGIS Living
Atlas of the World, ArcGIS Enterprise y servidores ArcGIS independientes.

Nota: Si un servicio que consume créditos estd conectado a un widget, los usuarios que
interactien con ese widget utilizaran créditos de su cuenta de ArcGIS. Para obtener mas
informacidn sobre los créditos, consulte el recurso adicional al final de esta actividad.
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. Utility
service

( 1
Default Custom
ArcGIS Online Living Atlas,

ArcGIS Enterprise,
ArcGIS Server

Puede anadir dos tipos de servicios de utilidades a un marco de aplicacién: predeterminados y
personalizados.

Conexién de un servicio publico a un widget

La siguiente tabla presenta una lista de widgets comunes que estan conectados a
servicios de utilidades.

Servicios de utilidades compatibles

Analisis1 Geoprocesamiento
Direcciones Geocodificacidén, célculo de rutas
Conversiéon de coordenadas Geocodificacion
Buasqueda Geocodificacion
Imprimir Impresién
Analista de negocios 2 Geoenriquecimiento
Personalizado 3 Cualquiera

Nota: Los cuadernos alojados en ArcGIS Online se pueden compartir como WebTools, a los
que el widget de andlisis puede conectarse a través de la utilidad. (2) La opcién de especificar
un servicio de GeoEnrichment personalizado no estd disponible en la edicién de ArcGIS
Online de ArcGIS Experience Builder. (3) Los widgets personalizados, que se crean con la
edicién para desarrolladores de ArcGIS Experience Builder, pueden utilizar cualquiera de los
servicios de utilidad compatibles.
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Ejercicio 5B. Configurar un widget con un servicio de

utilidad

En este ejercicio, imagina que eres un consultor medioambiental que necesita
recopilar informacién sobre varios emplazamientos potenciales para un proyecto
mediante trabajo de campo y anélisis SIG. Para facilitar esta tarea, creards una
aplicacion que ofrezca las siguientes funciones:

e Convierte las coordenadas de longitud y latitud a una direccién y a grados,
minutos y segundos.

e Calcula la distancia y el tiempo de trayecto en coche desde tu oficina hasta
cada ubicacion.

e Imprime mapas de campo basados en la extensién actual del mapa.

Para configurar esta funcionalidad en la aplicacién, tendrds que utilizar varios
servicios de utilidad predeterminados de ArcGIS Online.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:

e Afadir un servicio de utilidad personalizado.
e Utilizar los servicios de utilidad predeterminados de ArcGIS Online.
e Configurar widgets centrados en mapas para utilizar un servicio de utilidad.

Paso 1: Organizar los widgets.en la pagina

En este paso, configurard una nueva pagina de aplicacién con el mapa web de la
cuenca del Rio Grande y un widget Widget Controller.

» En primer lugar, afiade una péagina a tu experiencia Global Drought Risk ya
existente.

» Si es necesario, abre un navegador web, inicia sesidon en ArcGIS Experience
Builder y abre tu experiencia Global Drought Risk.

» Sies necesario, en la barra lateral, haz clic en el botén Pagina.

» En el panel Pagina, seleccione Plantilla de pagina, haga clic en el botén Mas y
selecciona Duplicar.

» Cambia el nombre de la nueva pagina a Trabajar con servicios publicos y pulsa
Intro.

» En la pagina Trabajar con servicios publicos, haz clic en el boton Establecer
como pagina de inicio.

Ahora actualizara la fuente de datos del widget Mapa para que apunte al mapa web
de la cuenca del Rio Grande.

» Enellienzo, haz clic en el mapa para seleccionarlo.

» En la barra de herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y elija
Tamaiio completo.
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» En el panel de configuracién del mapa, cambie el nombre del widget de mapa
a Cuenca del Rio Grande.

» En Fuente, junto a Riesgo global de sequia, haz clic en el botén Eliminar para
eliminar el mapa de riesgo global de sequia.

» Haga clic en Seleccionar mapa.

» En la ventana Seleccionar datos, haga clic en Cuenca del Rio Grande para
anadirla como fuente de datos.

> Cierre la ventana Seleccionar datos.

Para organizar los widgets centrados en el mapa de la pagina, anadird un widget
Widget Controller a la pagina de la aplicacién.

Seleccionar datos ' (| Cuenca del Rio Gr...
Contenido Estilo
Todo Fuente

| Global Drought Risk

U

I Rio Grande Watershed
[ Rio Grande Watershed

i XBLD Editable Map

En la barra lateral, haz clic en el botén Insertar.

» En el panel Insertar widget, desplézate hacia abajo hasta la categoria MenU y
herramientas.

» Arrastra el widget Controlador de widgets al lienzo, en la esquina superior
derecha del mapa.

La pagina de la aplicacidon ya estd configurada y estés listo para empezar a trabajar
con servicios de utilidad.

Paso 2: Anadir un servicio de utilidades personalizado al marco de
la aplicacion

En este paso, anadira un servicio de utilidad personalizado al marco de la aplicacién.
Los servicios de utilidad personalizados se afnaden al marco de la aplicacién a través
del panel «Servicios de utilidad».
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» En la barra de tareas de Windows, abre el Explorador de archivos E , ve a
C:\EsriTraining\XBLD\ Utility Service Link y, a continuacién, haz doble clic en
Utility_Service.txt.

@D = I T, Ordenar ~

Nombre Estado

| =] utility_Service.txt ©

En el Bloc de notas, copie la URL.

Vuelve a ArcGIS Experience Builder.

En la barra lateral, haz clic en el botén Utilidad .

En el panel Servicio de utilidades, haz clic en Agregar red de servicios.

YV V. VYV V V

En la ventana Agregar red de servicios, en la pestafia URL, pega la URL que has
copiado.
Servicio de utilidades Agregar red de servicios

~+ Agregar red de servicios URL Eleme

https://geocode.arcgis.com/arcg
is/rest/services/World/GeocodeS

erver1

Agregar

> Haz clic en Anadir.

Servicio de utilidades

~+ Agregar red de servicios

& GEOCODING

World

Nota: Si el boton Afadir no se activa después de pegar la URL, haz clic en el espacio en blanco
de la ventana ARadir utilidad para activar el botén ARadir.
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Se anade un servicio de utilidad de geocodificacion a la experiencia.

Paso 3: Convertir las coordenadas de las ubicaciones sobre el
terreno

En este paso, afadirds un widget que permite a los usuarios convertir coordenadas
de longitud y latitud a una direccién y a grados, minutos y segundos (DMS).

En primer lugar, anadird el widget Conversiéon de coordenadas y lo conectara al
widget Mapa de la cuenca del Rio Grande.

» En la barra lateral, haz clic en el botdn Insertalﬂ .

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en el mapa, arrastre el
widget Conversion de coordenadas al lienzo, dentro del widget Controlador de
widgets

» En el lienzo, haz clic en el widget Conversién de coordenadas para
seleccionarlo.

» Si es necesario, en el panel de configuraciéon de Conversién de coordenadas,
en Seleccionar un widget de mapa, elige Cuenca del Rio Grande.

A continuacién, configurard los ajustes de direccién del widget; esta funcionalidad
requiere el uso de un servicio de geocodificacién.

» En Configuraciéon de direcciones, haz clic en Seleccionar red de servicios.
» Se abrird la ventana Seleccionar utilidad y se mostrardn dos pestafas.

En primer lugar, explorara la pestaina Agregado.
» En laventana Seleccionar red de servicios haz clic en la pestaiia Agregado.

La pestafa Ahadidos muestra el servicio de geocodificacion personalizado que ha
ahadido en el panel Servicio de utilidades.

» En la ventana Seleccionar servicio publico, haga clic en la pestaia
Organizacion.

La pestana Organizaciéon muestra el servicio de utilidades predeterminado de ArcGIS
Online (ArcGIS World Geocoding Service). Esta opcion estd disponible porque su
organizacion de ArcGIS Online estd configurada para incluir este servicio de
utilidades como opciéon predeterminada. Si desea trabajar con ArcGIS World
Geocoding Service, lo mejor es utilizar la opciéon de la pestana Organizacion, si esté
disponible.

» En Geocodificacién, haga clic en ArcGIS World Geocoding Service para
seleccionar este servicio de utilidad.
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Ahora configuraras los ajustes de entrada y salida del widget. En este caso, los
trabajadores de campo tendran que desplazarse a las ubicaciones de los medidores
de caudal a lo largo del Rio Grande. Las ventanas emergentes de los medidores de
caudal contienen las coordenadas de longitud y latitud de cada uno de ellos. Por lo
tanto, consecuencia, le gustaria que la entrada fuera en formato de longitud y latitud.

» Despliega la configuracion de entrada.
» En Coordenadas predeterminadas, seleccione Longitud-Latitud.

Para la salida, desea indicar la ubicacién como una direccién y en grados, minutos y
segundos (DMS).

» Despliega la configuracion de salida.

» Desmarque todas las opciones excepto Direccién y DMS.

Configuracién de entrada

srminada

Configuracién de salida

[] Etiqueta Formato z

|:| DD Y°N, X°E
|:| DDM Y°A'N, X°B'E
+ Direccién

v DMS Y°A'B"N, X°C'...

Ahora que has terminado de configurar el widget «Conversion de coordenadasy,
podrés obtener una vista previa de la aplicacion para explorar sus funciones.

» En la barra de herramientas del generador, guarda la experiencia y, a

continuacion, haz clic en el botén Vista previa .

» Enlapaginade laaplicacion, haz clicen el widget Conversion de coordenadas.
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Conversién de coordenada

Entrada (Long-Lat)

+
Direccion X
%
DMS brixl voX
Sag
ey o 7

» En el mapa, haz clic en el medidor de caudal mas al norte para abrir la ventana

emergente.
\S 1 /-‘r;rf?”sl
\T/”L _
|
—1 DNRC2 o ~ x —
@, Acercar
g | OBJECTID 2484 arillo
%4
GaugelID DNRC2
IZCI Status no_flooding
ol Location Del Norte bock
of
Latitude 37,688611
Longitude -106,459861
Waterbody Rio Grande hd
7—| %Iﬂﬁe - )

» En la ventana emergente del medidor de caudal DNRC2, la longitud es -
106,459861 y la latitud es 37,688611.

» En la ventana Conversién de coordenadas, en el apartado Entrada (Long-Lat),
en el campo Introducir coordenadas/Direccidn, escriba -106.459861,
37.688611 y pulse Intro.

Conversion de coordenada

Entrada (Long-Lat)

-106,459861°, 37,688611 X @ 0O 52 =

KN




El widget muestra ahora la direccion y el DMS del medidor de caudal DNRC2.

i |
_ b WYOMING |
' DNRC2 o v x
|
@, Acercar £
M oBlECTID 2484 I
:'Sa
|  GaugellD DNRC2
1
| Status no_flooding | =
F
Location Del Norte
TA
Latitude 37,688611
Longitude -106,459861
Waterbody Ric Grande
i

o VA

. &
[ . ¥
Tian * .

» Cierre la pestafa actual del navegador web.

» En el lienzo, en el widget Conversion de coordenadas, haga clic en la X para
cerrar la ventana.

Paso 4: Determina la distancia y'el tiempo de viaje hasta cada lugar

En este paso, afadirds un widget que permita a los usuarios calcular la distancia y el
tiempo de trayecto en coche hasta cada punto del terreno. Para ello, configuraras el
widget «Directions» para que se conecte a un widget «Map», a un servicio de rutasy
a un servicio de geocodificacién.

En primer lugar, afiadird el widget Directions y lo conectard al mapa de la cuenca del
Rio Grande.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en el mapa, arrastre el
widget de Indicaciones al lienzo, dentro del widget Controlador de widgets.

» En el lienzo, haz clic en el widget Indicaciones para seleccionarlo.
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Indicaciones A X

a Buscar direccion o lugar
T
¢+ | Buscar direccién o lugar -i-
1 + Agregar parada // Editar ruta
Modo
Tiempo de conduccién v
Hora de salida
Salir ahora v
Optimizar orden
Hruietan !{

» Si es necesario, en el panel de configuracién de Indicaciones, en la seccién
Seleccionar un widget de mapa, elige Cuenca del Rio Grande.

Seleccionar un widget Mapa

Cuenca del Rio Grande

El widget Directions utiliza un servicio de utilidades de rutas. Puede seleccionar un
servicio de utilidades de rutas del mismo modo que selecciond el servicio de
geocodificacién para el widget Coordinate Conversion.

En este ejercicio, el servicio de utilidades de rutas se aplica automaticamente desde
la organizacion ArcGIS Online Training Services.

» En Configuracién de ruta, en URL de ruta, haz clic en Ruta.

En la ventana Seleccionar una red de servicios, fijate en que la utilidad Ruta ya esta
seleccionada.

» Cierre la ventana red de servicios
El widget Indicaciones también utiliza un servicio de geocodificacién.

En la seccion Configuraciéon de blsqueda, fijate en que aparece el Servicio de
geocodificacién mundial de ArcGIS.
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Configuracién de bilsqueda

~+ Nueva fuente de bisqueda

ArcGIS World Geocoding
Service

Para visualizar mejor las opciones, cambie el tamano del widget en el lienzo.

» Enellienzo, aumente el tamafio del widget de direcciones ajustando la esquina
inferior derecha del widget.

RED HILLS

=

Indicaciones A X

Buscar direccion o lugar

Buscar direccién o lugar ==

ol + Agregar parada # Editarruta

Mode

Tiempo de conduccion v
idal

Hora de salida
Salir ahora v

Optimizar orden

(@ Suruta aparecera aqui.

L

& -

Ahora que has terminado de configurar el widget de Directions, obtendrés una vista
previa de la aplicacién para explorar su funcionalidad.

» En la barra de herramientas del generador, guarda la experiencia y, a
continuacion, haz clic en el botdn Vista previa.

» Enla pagina de la aplicacién, haz clic en el widget Indicaciones.

» En la ventana indicaciones, junto al segundo campo Buscar direccién o lugar,
haz clic en el botén Elegir una ubicacién en el mapa, tal y como se indica en la
siguiente imagen.
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Indicaciones

i ‘ Buscar direccion o lugar ‘ -i-
T
T
i ‘ Buscar direccion o lugar ‘ E]
‘ + Agregar parada ‘ ‘ // Editarruta ‘

» En el mapa, haz clic en el medidor de caudal situado mas al norte.

» El segundo campo Buscar direccién o lugar ahora contiene una direccién:
81132, Del Norte, Colorado.

81132, Del Norte, Colorado

» En el primer campo Buscar direccién o lugar, escribe Santa Fe, NM vy, a
continuacion, haz clic en el primer resultado de la busqueda.

Indicaciones

H ‘ Santa Fe, New Mexico ‘ * ‘

Tl
81132, Del Norte, Colorado ‘ ‘

| ‘ + Agregar parada H / Editarruta ‘

La distancia, el tiempo de viaje y la mejor ruta desde la oficina de Santa Fe, Nuevo
México, hasta el medidor de caudal se muestran ahora en el mapa.
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Indicaciones

1
3

(=)
=
Qo

= iz | Santa Fe, New Mexico
HEE N

‘X|
=
kY =
L8

Ik
32 ‘ 81132, Del Norte, Colorado ‘

‘ + Agregar parada | | / Editar ruta ‘

Modo

‘ Tiempo de conduccién

> |
Hora de salida
‘ Salir ahora v ‘
Optimizar orden (@ ]

3 h 14 min (281 km)
8:51 GMT-6

» Cierre la pestafia actual del navegador web.

» Enellienzo, cierre el widget de indicaciones.



Paso 5: Imprima mapas de campos basados en la extensiéon actual
del mapa

En este paso, imprimirds un mapa de campo basado en la extensién actual del mapa
en la aplicacién. Para ello, configuraras el widget «Imprimir» para que se conecte a
un widget «Mapa» y a un servicio de utilidades de impresion.

En primer lugar, afadird el widget Imprimir y lo conectara al mapa de la cuenca del
Rio Grande.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Centrado en el mapa, arrastre el
widget Imprimir al lienzo, dentro del widget Controlador de widgets.

» En el lienzo, haz clic en el widget Imprimir para seleccionarlo.

Si es necesario, en el panel de configuracién de impresién, en la opcién Seleccionar
un widget de mapa con datos 2D, elige Cuenca del Rio Grande.

El widget de impresidon se basa en un servicio de utilidad de impresion.

En este ejercicio, el widget de impresién aplica automéaticamente el servicio de
utilidad de impresién de la organizacion Training Services.

» En Plantilla de impresién, observe que el servicio de impresién se afiade

automaticamente.

Plantilla de impresién

de im pre

= Impresién

—~+ Nueva plantilla

Nota: Las plantillas de impresion pueden tardar unos instantes en cargarse en el panel de
configuracion.

El servicio de impresién incluye varias plantillas. A continuacién, configurarés el
widget para que utilice Unicamente la plantilla «Tabloid ANSI B Landscapen».

» En Nueva plantilla, elimine todas las plantillas excepto Tabloid ANSI B
Landscape.
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Plantilla de impresién

le i

= Impresién

~+ Nueva plantilla

Tabloid ANSI B Landscape

Sugerencia: Haga clic en el botén Opciones . y seleccione Eliminar.

Ahora personalizaras la configuracion predeterminada de los mapas de campos.
» Haga clic en Tabloid ANSI B Landscape para ver las propiedades.

» En la ventana Configuracion de plantilla, junto a Leyenda, haga clic en el botén

Opciones de disefio

Derechos de autor
Leyenda

Contenido de leyenda

» En Leyenda, compruebe que la casilla Incluir leyenda esté marcada.
En la ventana Configuracion de la plantilla, realice las siguientes acciones:
o Despliega la opcién Unidad de la escala y selecciona Kilémetros.

Unidad de barrade escala A~

Kilémetros

Predeterminado

Millas

+ Kilémetros

Metros

Pies

o Despliega Flecha norte y comprueba que la casilla Incluir flecha norte esté
marcada.

o En Seleccionar configuracion editables, desmarque la casilla de
Copyright/Derechos de autor.
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» Cierre la ventana Configuracion de la plantilla.

» En el panel de configuracién de impresién, expanda Configuracién comun de
plantillay, a continuaciéon, expanda Titulo.

» En Titulo, elimine el texto actual, escriba Mapa de campo del Rio Grande:
<Medidor de caudal> y pulse Intro.

Para visualizar mejor las opciones, puedes cambiar el tamafno del widget en el lienzo.

» En el lienzo, cambia el tamafo del widget Imprimir, si es necesario.

Imprimir

Plantilla de impresién Resultados

Plantilla

Tabloid ANSI B Landscape -
Titulo

Mapa de campo del Rio Grande: <Medidor de caudal=

Avanzada s

[7] Mostrar érea de impresion

L. -

e a

Ahora que ha terminado de configurar el widget Imprimir, obtendra una vista previa
de la aplicacién para explorar su funcionalidad.

» En la barra de herramientas del generador, guarda la experiencia y, a
continuacion, haz clic en el botén Vista previa.

» En el mapa, haz clic en el punto de medicién del caudal cerca de Albuquerque,
Nuevo México.
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ABQNS5
®, Acercar
OBJECTID 20
# GaugelID ABQNS
’}'. hr Status no_flooding
{ v Location Albuguergue
: Latitude 35,089167
| Longitude -106,680556
3 Waterbody Rio Grande

» En laventana emergente, haz clic en Acercar cinco veces.

» Cierra la ventana emergente.

Nota: La ubicacion de las etiquetas del mapa puede variar ligeramente con respecto al gréfico
anterior. Haz clic en el widget «Imprimir».

» En la ventana Imprimir, en el campo Titulo, sustituya <Medidor de caudal> por
ABQNS.
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Titulo

Mapa de campo del Rio Grande: ABQN5S

Haga clic en Imprimir.

Haga clic en la pestana Resultados y, a continuacién, haga clic en Mapa de
campo del Rio Grande: ABQNS5 para ver el mapa de campo.

Mapa de campo del Rio Grande:ABQNS

World_Hillshade

| Nota: Es posible que el resultado tarde unos segundos en aparecer.

El mapa de campo de ABQNS se abre en una nueva pestafia del navegador web y
contiene una leyenda, una flecha de orientacién y una barra de escala en kilémetros.

>

>

Cierre todas las pestafias del navegador web excepto la pestana de ArcGIS
Experience Builder.

Haz clic en el botén Inicio . para volver a la pagina de inicio de ArcGIS
Experience Builder.

Deja abierto el navegador web para la siguiente leccion.

En este ejercicio, ha creado una aplicaciéon que convierte coordenadas, proporciona
indicaciones e imprime mapas de campo para facilitar el trabajo de campo a lo largo
del Rio Grande.

Uso de un servicio de utilidades para crear una infografia

El widget de Business Analyst utiliza un servicio de utilidad de GeoEnrichment para
crear una infografia, lo que permite a los usuarios ver informacién demografica de
una ubicacion especifica. Si se utiliza el servicio de utilidad predeterminado de
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ArcGIS Online, la cuenta de ArcGIS del usuario consumird créditos al trabajar con
este widget. Por otra parte, las organizaciones que cuenten con una implementacion
de ArcGIS Business Analyst Enterprise, que incluye ArcGIS GeoEnrichment Server,
pueden publicar servicios de utilidad personalizados que no consumen créditos.

Opciones de configuracion

Hay tres opciones de configuracidn clave para las infografias: ubicacién, zona de
influencia y plantilla de infografia.

1. Ubicacion: La informacién de una infografia se origina en una ubicacion
especifica. La ubicacién se puede especificar a través del campo de busqueda
integrado como un punto (por ejemplo, una direcciéon o el centro de una
ciudad) o un limite (por ejemplo, una ciudad o un estado).

2. Area de influencia: Las infografias resumen la informacién demografica de
una zona. Para crear estas zonas, se generan areas de influencia alrededor de
la ubicacion especificada en funcién de distancias definidas por el usuario,
tiempos de desplazamiento en coche o tiempos de desplazamiento a pie.

3. Plantilla de infografia: En general, hay dos categorias de plantillas de
infografia: las seleccionadas por Esriy las personalizadas.

e Seleccionadas por Esri: los miembros de ArcGIS Online con privilegios
de Publisher (como minimo) pueden utilizar los créditos de su cuenta de
ArcGIS para crear infografias a partir de diversas plantillas seleccionadas
por Esri. Estas plantillas seleccionadas por Esri utilizan el servicio de
utilidad predeterminado de ArcGIS Online.

e Personalizadas: El widget también puede funcionar con plantillas de
infografias creadas en las aplicaciones web ArcGIS Business Analyst o
ArcGIS Community Analyst. Estas plantillas de infografias personalizadas
pueden utilizar el servicio de utilidad predeterminado de ArcGIS Online o
un servicio de utilidad personalizado.

Search for a Buffer the Choose the
location location infographic

El flujo de trabajo para crear una infografia en ArcGIS Experience Builder implica configurar las tres
opciones clave.

Modos de configuracion
Hay dos formas de configurar estas tres opciones en ArcGIS Experience Builder:

» Modo preestablecido: Cuando se selecciona el modo preestablecido, el autor
de la aplicacién crea la infografia especificando una ubicacién, seleccionando
los pardmetros del buffer y eligiendo una plantilla de infografia.
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» Modo de flujo de trabajo: Cuando se selecciona el modo de flujo de trabajo,
los usuarios finales pueden crear una infografia personalizada buscando una
ubicacién, especificando los pardmetros del &rea de influencia y eligiendo una
plantilla de infografia.
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6. Creacién de una aplicacién centrada en datos

En esta leccidn, aprenderds a crear aplicaciones que aprovechen la funcionalidad
basada en datos. Descubriras las formas de configurar widgets centrados en datos
que interactien dindmicamente con los datos y con otros widgets.

Temas tratados

e Trabajar con widgets centrados en datos
e Conectar widgets a capas web
e Configurar la funcionalidad basada en datos Usar vistas de datos

Descubra los tipos de widgets centrados en datos

Hasta ahora, has aprendido sobre los widgets centrados en mapas disponibles en
ArcGIS Experience Builder. En esta actividad, descubrirds los tipos de widgets
centrados en datos que se pueden afadir a una aplicacién. Los widgets centrados en
datos son widgets funcionales que interactian con fuentes de datos para
proporcionar herramientas.

» Enun navegador web, ve a Ayuda de ArcGIS Experience Builder: Widgets.

» En la parte derecha, en «<En este tema», haz clic en «Widgets centrados en
datos».

» Lee la informacién de la secciéon «Widgets de Datacentric» y, a continuacién,
responde a las siguientes preguntas.

Nota: Deberias poder responder a las preguntas baséndote en las descripciones de los
widgets que aparecen en la pagina actual.

» Cuando hayas terminado, cierra la pestafia actual del navegador web.

1. ; Qué widget podria proporcionar una herramienta que permita a los cientificos
visualizar los cambios temporales en la cobertura del suelo?

Widget de linea de tiempo

2. ; Qué widget podria proporcionar una herramienta que permita a los analistas
de SIG crear, actualizar y eliminar elementos?

Widget de edicion

3. Segun la informacién de la seccién «Widgets de elementos de pdgina» (justo
debajo de la seccién «Widgets centrados en datos»), jqué término descriptivo indica
que el widget de texto y el widget de imagen pueden estar habilitados para datos?

Dinédmico
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Tipos de fuentes de datos

Hasta ahora, en este curso, has aprendido sobre las fuentes de datos para los widgets
centrados en mapas. Los mapas web y las escenas web alimentan el widget de mapa,
que se puede conectar a otros widgets centrados en mapas. Estas fuentes de datos
centradas en mapas se utilizan para contar historias y responder preguntas a través
de una visualizacidn interactiva de informacién geogréfica.

Los widgets centrados en datos y otros widgets habilitados para datos se basan en
un tipo diferente de fuente de datos: las capas web. Las capas de entidades (datos
2D)y las capas de escena (datos 3D) son los dos tipos de capas web compatibles con
las aplicaciones de ArcGIS Experience Builder. En Experience Builder, la
funcionalidad centrada en datos se basa en las capas web para proporcionar la
informacién de atributos necesaria para realizar consultas, editar, analizar, resumir
estadisticas y mucho mas.

Nota: Mientras que los widgets centrados en mapasy en datos requieren una fuente de datos,
los widgets de elementos de pagina, como los widgets de Texto, Imagen, Incrustar y Botdn,
tienen la opcidn de conectarse a una fuente de datos, pero no la requieren.

Web map Web scene Feature Scene
layer layer
L
’ 2D 3D
L ®

Map Datacentric || Data-enabled
widget widgets widgets
Mapcentric
widgets

En ArcGIS Experience Builder se pueden utilizar cuatro tipos de datos, con multiples tipos de widgets
que se pueden conectar a cada fuente de datos.

Relacién entre las fuentes de datos

En Experience Builder, compartir una fuente de datos permite funciones clave
basadas en datos.

En lugar de anadir una capa web independiente al marco de la aplicacidn, los widgets
se pueden conectar a una capa web incluida en un mapa web o una escena web.
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widget

Los widgets centrados en datos se pueden conectar a una capa web incluida en un mapa web o una
escena web.

Configuracién de la funcionalidad basada en datos

Las aplicaciones de ArcGIS Experience Builder se basan en datos, lo que significa que
el contenido que muestran los widgets se actualiza dindmicamente cuando un
usuario interactia con la aplicacién o se produce un cambio en la fuente de datos.

La funcionalidad basada en datos se ofrece de tres formas principales en Experience
Builder: contenido dindmico, interactividad y acciones.Contenido dindmico

Contenido dinamico

Puede crear expresiones utilizando los atributos de una capa web para rellenar texto
y URL. Esta forma de proporcionar funcionalidad basada en datos se denomina
contenido dindmico.

El siguiente grafico muestra un ejemplo de contenido dindmico en una aplicaciéon. En
este ejemplo, el autor de la aplicacién desea mostrar el nimero de tiendas en forma
de texto. Para ello, conecta un widget de texto a una capa web que representa las
tiendas de toda una ciudad. A continuacion, utiliza contenido dindmico para crear la
expresion Count({Store ID}), que devuelve el nUmero de elementos del campo «Store
ID» en forma de texto.

Show the count of stores as text

. _g__ 5

Stores

Web layer Text widget
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El contenido dindmico se utiliza para crear expresiones que rellenan contenido, como por ejemplo,
rellenar texto con el nimero de tiendas de una capa web.

Interactividad

Puede establecer una fuente de datos comun para aplicar selecciones, filtros y
ediciones a todos los widgets conectados. Esta forma de proporcionar funcionalidad
basada en datos se denomina interactividad. En Experience Builder, cualquier widget
que pueda conectarse a una fuente de datos viene preconfigurado con esta
funcionalidad.

El siguiente grafico muestra un ejemplo de interactividad en una aplicacién. En este
ejemplo, el usuario de la aplicacidn interactia con el widget «Filtro» para limitar la
visibilidad de los elementos de una capa web. La aplicacion responde a esta
interaccion actualizando todos los widgets conectados a dicha capa web.

All widgets connected to the web
layer display the applied filter

Map widget

. . Web layer
Filter widget Table widget

3

Stores
Text widget

La interactividad se utiliza para actualizar dindmicamente el contenido de los widgets en funcién de las
interacciones del usuario, como la aplicacién de un filtro a un widget de mapa, un widget de tabla y un
widget de texto.

Acciones

Se puede definir la respuesta automética y manual de un widget ante interacciones
especificas. Esta forma de proporcionar funcionalidad basada en datos se denomina
«accionesy.

El siguiente grafico muestra un ejemplo de las acciones que se pueden realizar en
una aplicacion. En este ejemplo, el widget «Mapa» estd configurado para ampliar
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automaticamente la vista hasta abarcar los elementos cuando el usuario interactua
con un filtro de la aplicacién.

Map widget automatically
zooms to filtered features

Las acciones definen la respuesta de la aplicacién a interacciones especificas, como el zoom
automdtico hasta el limite de los elementos filtrados.

Uso de vistas de datos en una aplicacion

Las vistas de datos se pueden utilizar para mostrar un subconjunto de elementos,
limitar la visibilidad de determinados atributos y ordenar campos sin modificar los
datos de origen. A menudo, las vistas de datos se utilizan para mostrar los datos
relevantes de una fuente o eliminar informacién que no debe compartirse con el
publico destinatario. Las vistas de datos se pueden crear directamente en ArcGIS
Experience Builder.

Table widget
1
3
4
®
Map widget Embed widget with a

dynamic URL

Las vistas de datos y el contenido dindmico hacen que tus aplicaciones sean mas interactivas, como por
ejemplo al aplicar una seleccién de tabla a un widget de mapa y a un widget de incrustacién.
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Ejercicio 6. Configurar contenido dindmico en una
aplicacién

En este ejercicio, imagina que eres un profesional de SIG que desea crear una
aplicacion centrada en datos que utilice una plantilla de estilo panel de control. Esta

aplicacién de panel de control deberia mostrar dindmicamente métricas clave sobre
la cuenca del Rio Grande.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:
e Crear una aplicacién tipo panel de control.

e Rellenar texto de forma dindmica.

Paso 1: Ahadir capas web a una aplicacion tipo panel.de.control

En este paso, afiadirad capas web a una aplicacién tipo panel de control.

En primer lugar, creard una nueva aplicacién utilizando la plantilla Monitor. Situada
en la categoria Dashboard, la plantilla Monitor se ajusta perfectamente al propdsito
y al publico objetivo de la aplicacién web prevista.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesién en ArcGIS Experience
Builder.

» Cerca de la esquina superior derecha de la pagina, haz clic en + Crear nuevo.

» En Seleccionar una plantilla para empezar, comprueba que esté seleccionada la
opcién Predeterminada.

» En la pestaia Predeterminado, haz clic en Panel de control para ver las
plantillas de la categoria Cuadro de mando.

» Busca la plantilla Monitor y, a continuacién, haz clic en Crear.

» Aladerechadel botén Inicio, cambia el nombre de la experiencia a Rio Grande
Dashboard <tus iniciales>.

A continuacion, anadira las capas web que se utilizarédn para rellenar el contenido
dindmico.
» En la barra lateral, haz clic en el botén Datos .

» En el panel Datos, haz clic en Ahadir datos.

En ArcGIS Experience Builder, hay cuatro formas de afadir una capa web al marco
de la aplicacién:

e Afadir un mapa web o una escena web que contenga la capa web que desea
utilizar.

e Afade la capa web directamente.

e Utilizar una URL para anadir un servicio web.

e Utilizar Arcade para anadir capas web como un FeatureSet.
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En este ejercicio utilizards dos de estos métodos. En primer lugar, afiadirds la capa
web directamente.

>
>
>

En la ventana Agregar datos, en el panel de la izquierda, haz clic en Capas.
Cerca de la parte superior de la ventana, haz clic en la pestaiia ArcGIS Online.

En el campo de busqueda, escribe XBLD y «owner:EsriTrainingSve» y pulsa
Intro.

’ Sugerencia: El campo de busqueda distingue entre mayusculas y minudsculas.

>

En los resultados de la busqueda, selecciona Rio Grande Features (propietario:
EsriTrainingSvc).

Rio Grande Features

81 Servicio de entidades

EsriTrainingSvc

Ahora vas a afadir un mapa web que contiene una capa de entidades que deseas
utilizar.

>

>
>
>
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En el panel de la izquierda, haz clic en Mapa web.
En la parte superior de la ventana, haz clic en la pestaiia ArcGIS Online.
En el campo Buscar, escribe XBLD y owner:EsriTrainingSvc y pulsa Intro.

En los resultados de la busqueda, selecciona Cuenca del Rio Grande/Rio
Grande Watershed (propietario: EsriTrainingSvc).



Rio Grande Watershed

[ MapaWeb

EsriTrainingSvc

» Enlaesquina inferior derecha de la ventana Afiadir datos, comprueba que haya
dos fuentes de datos seleccionadas.

2 Seleccionado ~

» Haga clic en Listo.

El panel Datos contiene ahora dos fuentes de datos: un servicio de entidades y un
mapa web que contiene capas de entidades.

‘ Nota: Un servicio de entidades es otra forma de describir una capa de entidades.

Paso 2: Calcular una‘estadistica para resumir la informacidn

En este paso, utilizards una capa de entidades para mostrar el nimero de medidores
de caudal a lo largo del Rio Grande en un widget de texto.

» Enellienzo, haz clic en el widget de texto que muestra el texto «Nimero 1».
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Numero 1

Lorem ipsum dolor sit amet, vix ne
solum dniti euripidis.

Boton

Observard que el botén «Contenido dindmico» ( . ) no estéa disponible porque el
widget de texto no estd conectado a los datos. Ahora conectard el widget
directamente a una capa de entidades.

» Enelpanel de configuracion de Texto, cambie el nombre del widget a Recuento
de medidores de caudal.

[T] Recuento de medi...

Contenido Estilo

» Active la opcion Conectar a datos.

Al activar la opcidon para conectarse a los datos, el widget pasa a estar habilitado para
datos. Ahora debera seleccionar una capa web para el widget de texto habilitado
para datos.

> Hazclic en Seleccionar datos.

» En la ventana Seleccionar datos, expanda Rio Grande Features para ver las
capas.
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© M@ Rio Grande Features

Rio Grande Stream...

Rio Grande River

State Boundaries

MNational Boundaries

Rio Grande Droug...

La fuente de datos «Rio Grande Features» es una capa de entidades que puede
contener una o mas capas. En este caso, la capa de entidades contiene cinco capas.

» Haga clic en Rio Grande Stream Gauges para seleccionarla como fuente de
datos.

> Cierre la ventana Seleccionar datos.

A continuacién, rellenard y dard formato al widget de texto con una estadistica
dindmica.

» En el lienzo, para el widget de texto seleccionado, haz clic en el botdn
Contenido dinémico@ .

» En la ventana Contenido dindmico, haz clic en la pestafia Estadisticas.

» En la pestaiia Estadisticas, configure los siguientes parametros:

o Operador: COUNT
o Campo: GaugellD

GaugellD

Insertar

» Haga clic en Insertary, a continuacion, cierre la ventana Contenido dindmico.

» En el lienzo, haga clic en COUNT({GaugelID}) para seleccionar el contenido
dindmico.

Nota: Es posible que el texto del contenido dindmico COUNT({GaugeLID}) no quepa en una
sola linea. Con la barra de herramientas de texto, configura las siguientes opciones de texto:

o Cambia el tamafio a 30 pixeles.
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o Cambia el color del texto a «Primary-Dark» (fila 1, columna 3).

o Hazclicen el botén Negrita.

» Enellienzo, haz clic fuera del widget de texto para aplicar los cambios.

49

Lorem ipsum dolor sit amet, vix ne
solum dniti euripidis.

Boton

El widget de texto muestra ahora el recuento de medidores de caudal a lo largo del
Rio Grande en una fuente azul grande. A continuacidn, actualizards otro widget de
texto para describir lo que representa ese nimero.

Nota: Si el contenido dindmico no se actualiza en el widget de texto, es posible que desees
eliminar y volver a afiadir el widget de texto e intentarlo de nuevo. Si necesitas ayuda, pide
asistencia a tu instructor.

» En el lienzo, debajo del nimero, haz doble clic en el texto que dice: «Lorem
lpsum Dolor Sit Amet» y asi sucesivamente.

» Escriba el nimero de medidores de caudal situados a lo largo del Rio
Grande.

» Haz clic fuera del widget de texto para aplicar el cambio.
Has utilizado una capa de entidades para mostrar el recuento de medidores de

caudal a lo largo del Rio Grande en un widget de texto.

Paso 3: Crea una expresion para calcular un valor

En este paso, utilizarads una capa de entidades para mostrar la longitud del Rio Grande
en kildmetros en un widget de texto.

» Enlabarra lateral, haz clic en el botén Pagina.
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» En el panel Pagina, localice y visualice el contenido del widget Seccion.

v [g) Seccién

v [ Vista
B4 Imag

[T] Recuentc

[ Boton
> [ Vista 2

> O Vista 3

Las secciones son un tipo de widget de disefio que te permite apilar contenido en la
pagina de la aplicacion. En el paso anterior, configuraste la primera vista de la
seccion. Ahora configurarés la Vista 2 de la seccion.

» En Seccidn, haz clic en Vista 2.

Verds que las estadisticas del medidor de caudal ya no se ven en el lienzo. Ahora
aparece la opcidn para configurar un segundo ndmero.

» Enellienzo, haz clic en el widget de texto que muestra el texto «Nimero 2».
» En el panel de configuracién de Texto, activa la opcién Conectar a datos.

» Haz clic en Seleccionar datos.
>

En la ventana Seleccionar datos, expande Caracteristicas del Rio Grande para
ver las capas.

» Haz clic en Rio Grande River para seleccionarlo como fuente de datos.
» Cierra la ventana «Seleccionar datos».

A continuacidn, rellenara el widget de texto con una expresidn dindmica que utilice
la vista predeterminada de la capa de entidades del rio Grande.

» En el lienzo, para el widget seleccionado, haz clic en el botén Contenido
dinamico.
» Enlaventana Contenido dindmico, haz clic en la pestaiia Expresién.
Realice las siguientes acciones para crear una expresion:

o Haga clic en la pestaia Funciones para ver las funciones disponibles.
o Haga clic en SUM para anadirla al campo de expresion.
o Haga clic en la pestaitia Campos.

o En Datos, en Entidades seleccionadas, elija Predeterminado.
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Expresién 1

Expresién no valida

Campos Funciones

D
Rio Grande River

Predeterminado

» Desplazate hacia abajo en la lista de campos disponibles y, a continuacién, haz
clic en Shape_Length.

» Coloca el cursor al final de la expresion SUM({Shape_Length})y, a continuacién,
escribe /1000.

Expresion 1

{{Shape__Length})/

» En la parte inferior de la ventana Contenido dindmico, haz clic en el botén
, @
Formato de numeros. )
» Activa la opcién Formato de numeros.

» En Decimales, sustituya 4 por 0.

v Mostrar separador de miles

D Unidad

b3 Insertar

» Haga clic en Insertar.
» Cierre la ventana Contenido dinamico.

» En ellienzo, haz clic en Expresién 1 para seleccionar el contenido dinamico.
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» Utilizando la barra de herramientas de texto, configura las siguientes opciones
de texto:

o Actualice el tamafo a 30 px.
o Cambia el color del texto a Primary-Dark (fila 1, columna 3).
o Hazclicen el botén Negrita.

» Haz clic fuera del widget de texto para aplicar los cambios.

3.251

Eos id amet inani. ludicabit
conceptam at nec, guo magna dicam

‘ Boton ‘

El widget de texto muestra ahora la longitud del Rio Grande en kilémetros con una
fuente azul grande. A continuacidn, actualizarés otro widget de texto para describir
lo que representa ese nimero.

» En el lienzo, debajo del nimero, haz doble clic en el texto que dice: «Eos Id
Amet Inani» y asi sucesivamente.

» Escriba la longitud del Rio Grande en kilometros desde las montaiias de San
Juan hasta el Golfo de México.

» Haz clic fuera del widget de texto para aplicar el cambio.
Paso 4: Mostrar un atributo en funcion de la seleccién del mapa

En este paso, configurarés el widget «Tarjeta» para que muestre dindmicamente el
nombre de un medidor de caudal cuando se seleccione un elemento en el mapa.

En primer lugar, configurarad el widget Mapa para conectarse a un mapa web que
contenga la capa de elementos del medidor de caudal.

» En ellienzo, haz clic en el mapa.
» Enelpanel de configuracién de Mapa, en Fuente, haz clic en Seleccionar mapa.

» En la ventana Seleccionar datos, haz clic en Cuenca del Rio Grande vy, a
continuacidn, cierra la ventana Seleccionar datos.
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Ahora configurarés el titulo de la tarjeta para vincularlo a la capa de entidades del
medidor de caudal en el mapa web de la cuenca del Rio Grande.

» En el lienzo, haz clic en el widget de texto que muestra el texto Titulo de la
tarjeta.

Titulo de tarjeta

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit, sed do

» En el panel de configuracién de Texto, active la opcion Conectar a datos.
» Haga clic en Seleccionar datos.

» En la ventana Seleccionar datos, expanda el mapa web de la cuenca del Rio
Grande.

» Haga clic en Medidores de caudal del Rio Grande/Rio Grande Streams
Gauges para seleccionarlo como fuente de datos.

» Cierra la ventana Seleccionar datos.
A continuacion, rellenaras el widget de texto con un atributo dindmico.

» En el lienzo, para el widget seleccionado, haz clic en el botén Contenido
dinamico.

» En la ventana Contenido dinamico, en la pestafia Atributo, compruebe que se
ha especificado la vista de datos Elementos seleccionados.
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Rio Grande Stream Gauges

Entidades seleccionadas

» En Datos, haga clic en GaugelLID.

» Haga clic fuera del widget de texto para aplicar el cambio.

[{GaugeLID}

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit, sed do

A diferencia del resto del contenido dinamico, el texto no se actualiza para mostrar
el atributo. Hay dos razones que explican este comportamiento. En primer lugar, este
widget estad configurado para utilizar la vista de datos «Elementos seleccionados», lo
que significa que el texto solo se rellenard cuando se seleccione un elemento en el
mapa. En segundo lugar, no se esté utilizando ninguna estadistica ni expresion, por
lo que, si se seleccionan varios elementos, solo se mostrard uno de los atributos.

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en el botén Guardar vy, a
continuacion, haz clic en el botén Vista previa.

» En el mapa, selecciona un punto de medicién de caudal.

El texto dindmico de la tarjeta se actualiza para mostrar el nombre del medidor de
caudal seleccionado en el mapa. Para mostrar un texto significativo cuando no se ha
seleccionado ningun atributo, puede utilizar una expresion.

» Cierre la pestafia actual del navegador web.
» Enellienzo, haz clic en {GaugeLID} para activar el widget Tarjeta.

» Haga doble clic en {GaugeLID} para activar el control de texto y, a continuacién,
haga clic en {GaugeLID} para seleccionar el atributo.

Nota: Sabrd que ha seleccionado el atributo cuando se active la barra de herramientas de
texto.

» Haga clic en el botén Contenido dinamico.
» Enlaventana Contenido dindmico, haz clic en la pestafia Expresién.

» En Expresién, coloque el cursor en el primer campo y elimine {GaugeLID}, y
luego escriba Seleccionar un medidor de caudal en el mapa.
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Contenido dindmico

Expresién

Seleccionar un medidor de caud...

{GaugelLID}

» Haga clic en Insertar.
> Cierra la ventana Contenido dindmico.

El texto que se muestra cuando no hay ningin elemento seleccionado en el mapa
ahora muestra informacién relevante.

Por dltimo, configurara la informacién sobre herramientas del titulo de la tarjeta para
que utilice un atributo.

> Si es necesario, en el lienzo, haz clic en el texto Seleccionar un medidor de
caudal en el mapa.

» En el panel de configuracién de texto, en la seccidon Informacion sobre

herramientas, haz clic en el botén Estatico ( ) y selecciona Atributo.

» En la ventana Atributos, haz clic en Masa de agua/Waterbody.

‘ Nota: Asegurese de hacer clic fuera del widget de texto para aplicar el cambio.

Paso 5: Previsualiza la funcionalidad dindmica

En este paso, obtendra una vista previa del contenido dindmico que ha configurado
a lo largo de este ejercicio.

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en el botén Guardar vy, a
continuacion, haz clic en el botén Vista previa.

En primer lugar, revisard la estadistica y la expresién en el widget «Seccion».
Actualmente, la aplicacién muestra la primera vista de la seccidn, que muestra el
recuento de medidores de caudal.

» Debajo del widget Seccidn, haz clic en el botén Siguiente (flecha derecha) para
mostrar la segunda vista, tal y como se indica en el siguiente gréfico.
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49

El nimero de medidores de caudal situados a lo

largo del Rio Grande

Boton

1/3 >

El widget Seccidon muestra ahora la segunda vista, que muestra la suma de la longitud

del rio en kildmetros.

A continuacion, revisara el widget Tarjeta, que muestra el nombre de un medidor de
caudal cuando se selecciona un elemento en el mapa.

» En la esquina inferior izquierda de la aplicacidon, busca el widget Tarjeta.

Seleccionar un medidor de caudal en el mapa

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

magna aligua.

Verés que se muestra el texto de marcador de posicion que has configurado.

» En el mapa, haz clic en un medidor de caudal.

El texto de la tarjeta se actualiza para mostrar el nombre del medidor de caudal
seleccionado. Ahora verds la informaciéon sobre herramientas del widget de texto.

» Enelwidget Tarjeta, pasa el cursor por el nombre del medidor de caudal y fijate
en la informaciéon sobre herramientas que aparece.

FQGT2

Rio Grande

Loremn

sit ami

sed do eiusmod tempor it

magna aligua.
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La informacion sobre herramientas muestra el atributo de la masa de agua cuando el
usuario pasa el cursor por encima de este widget de texto.

» Cierra la pestaia actual del navegador web.

» Hazclicen el botén Inicio para volver a la pagina de inicio de ArcGIS Experience
Builder.

» Deja abierto el navegador web para la siguiente leccién.
En este ejercicio, ha configurado una aplicacion tipo panel de control que utiliza

contenido dindmico para mostrar informacién sobre el Rio Grande.

|dentificacion de los requisitos de una aplicacién centrada en datos

Para crear una aplicacién centrada en datos es necesario comprender tres conceptos
clave:

e Tipos de widgets centrados en datos
e Tipos de datos de origen
e Funcionalidad basada en datos

Ahora aplicaré estos conceptos para identificar los requisitos de configuracion de una
aplicacion centrada en datos basada en un escenario determinado.

Escenario 1: Consultar refugios.contratormentas por ciudad

Un profesional de SIG necesita afadiry configurar un widget de consulta que permita
a los usuarios recuperar una lista de refugios contra tormentas especificando una
ciudad. Se debe conectar un subconjunto de las entidades de refugios al widget de
consulta para que solo se recuperen los refugios con plazas disponibles.

City is < Results

Choose a city Features returned: 3

Shelter A
Shelter B
Shelter C

Este grafico muestra un ejemplo de aplicacién web que cumple con la funcionalidad requerida para
este escenario.

1. ;Qué tipo de fuente de datos (mapa web, escena web, capa de entidades o
capa de escena) se debe conectar al widget de consulta y por qué?

121



Se debe conectar una capa de entidades porque se requiere una funcionalidad
centrada en los datos y, por lo general, los refugios se representan como datos 2D.

2. ;Cémo se puede modificar la fuente de datos para que solo muestre los
refugios contra tormentas con plazas libres?

Crea una vista de datos que filtre los datos de origen.

Escenario 2: Seleccionar activos para ver fotos

Un profesional de SIG desea configurar una aplicacién que permita a los usuarios
seleccionar un activo de tuberia en un mapa y ver automéaticamente una foto de la
tuberia seleccionada como imagen. El widget «lmagen» apunta dindmicamente a un
campo de atributos que contiene fotos para proporcionar esta funcionalidad.

C
B
Ao

Pipe B

Map widget Image widget

Este grafico muestra un ejemplo de aplicacién web que cumple con la funcionalidad requerida para
este escenario.

3. Si el widget Mapa y el widget Imagen comparten una fuente de datos, jqué
funcionalidad basada en datos (contenido dindmico, interactividad o acciones) estd
habilitada para la aplicacién?

La interactividad estd habilitada para la aplicacion porque la seleccién de un
elemento en el mapa actualiza automaticamente los elementos seleccionados en el
widget Imagen.

4. s Qué otra funcionalidad basada en datos (contenido dindmico, interactividad
o acciones) utiliza esta aplicacién?

Se utiliza contenido dindmico porque el widget de imagen apunta dindmicamente a
un campo de atributos.
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7. Configuracion de acciones para una aplicacién
centrada en datos.

Anteriormente, descubrié que las acciones son una forma de proporcionar
funcionalidad basada en datos en una aplicacién. En esta leccidn, descubrira los dos
tipos de acciones que se pueden configurar en ArcGIS Experience Builder: acciones
de mensaje y acciones de datos.

Temas tratados

e Acciones de mensaje
e Acciones de datos

Acciones de mensaje

La configuracién de widgets con acciones de mensaje es una forma habitual de
integrar funcionalidades basadas en datos en una aplicacién de ArcGIS Experience
Builder. Una accion de mensaje utiliza una fuente, un desencadenante, un destino y
una accién para definir una operacion que se producird cuando un usuario interactie
con un widget de la aplicacion.

e Origen: el widget que se esta configurando con una accién de mensaje para
permitir las interacciones del usuario

e Desencadenante: |a interaccién del usuario con el widget de origen que
activara la funcionalidad basada en datos

e Accion: la operacion que se llevard a cabo en los destinos

¢ Destino: el widget especifico o la fuente de datos del marco de la aplicacién
que se verd afectado por la interaccién a través de la comunicacién entre

widgets
Source Target
Trigger Action
Source Specific
widget P

widget

or

Data

source

Una accién de mensaje utiliza una fuente, un desencadenante, una accién y un destino para una
operacién que se producird cuando un usuario interactde con un widget.

Examine una accion de mensaje

En esta actividad, examinaré una accién de mensaje dirigida a un widget especifico.
Revisara una aplicacidon de ejemplo que incluye una lista, un mapa y texto dindmico.
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En este caso, la lista es el widget de origen y el mapa es el destino de la accion de
mensaje.

La siguiente tabla resume la configuracidn de la accidon de mensaje que vas a revisar.

Componente de accién de mensajes Ajustes de config
Widget de lista (denominado «Lista de
Fuente
estados»)
Desencadenante Cambios en la seleccién de registros
Accién Acercar a
Destino Widget de mapa (denominado «Mapa

de riesgo de sequia»)

» En un navegador web, ve a la aplicacién XBLD Message Actions
(https://experience.arcgis.com/experience/483fead0a0d346cb6ac4814a2
21e46198/).

» Responde a las siguientes preguntas.
» Cuando haya terminado, cierre la pestafia actual del navegador web.

1. ;Qué ocurre en la pdgina de la aplicacién al hacer clic en un estado de la lista?

El mapa se amplia automaticamente hasta abarcar el estado.

2. En la parte superior de la lista, haz clic en el botén «Borrar seleccidon» . ; Qué
ocurre con el mapa cuando se borra la seleccién?

El mapa vuelve a la extension inicial, que es una configuracién opcional que se puede
aplicar a las acciones de «Acercar a».

3. Revisa el recuento dindmico de elementos en la capa del mapa de medidores
de caudal. ;Cambia el nimero de medidores de caudal cuando se selecciona un
estado en la lista? ;Por qué si o por qué no?

No; el numero de medidores de caudal no cambia porque el widget Mapa es el inico
destino de la accidn.

Proceso para configurar una accién de mensaje

En lainterfaz de ArcGIS Experience Builder, el proceso para configurar una accién de
mensaje consiste en seleccionar un desencadenante, especificar un destino, elegir
una accidny, si procede, especificar una capa de destino. Las opciones disponibles
para cada paso varian en funcién del widget de origen y de las selecciones del
disefador de la aplicacion durante el proceso de configuracion.

Select a Specify a Choose (Specify

a target

trigger target actions e}

Record selection Data source on the Filter data Stream gauges
changes app framework records feature layer
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El proceso para configurar una accién de mensaje junto con un ejemplo. La accién de mensaje del
ejemplo tiene como destino una fuente de datos en el marco de la aplicacién.

Acciones de datos

Las acciones de datos son otra forma de configurar las interacciones entre un widget
y otro contenido. A diferencia de las acciones de mensajes, las acciones de datos no
se activan automaticamente. En la aplicacién publicada, los usuarios interactian
manualmente con los datos en tiempo de ejecucion, por ejemplo, generando
estadisticas o exportando registros.

OO0
OO

S

Source
widget

Las acciones de datos habilitadas en el widget de origen estén disponibles para los usuarios de la
aplicacion en tiempo de ejecucion.

Acciones de datos(por tipo de destino

Cada origen y destino admite un conjunto limitado de acciones de datos. Algunas
acciones de datos se dirigen al marco de la aplicacién y no requieren un widget de
destino. En su lugar, estan disponibles tan pronto como el widget de origen se
vincula a una fuente de datos. Por ejemplo, la accién de datos Estadisticas esta
disponible de forma predeterminada para todos los widgets de origen compatibles
en tiempo de ejecucion.

Otras acciones de datos solo estaran disponibles si el widget de origen esta
vinculado a un widget de destino adecuado. Por ejemplo, para que la accidn
«Establecer como entrada de anélisis» esté disponible en un widget de mapa, este
(origen) debe estar vinculado al widget de anélisis (destino).

Destino Acciones de datos compatibles

e Establecer como entrada de
analisis

Widget Perfil de elevacién e \Ver perfil de elevacién

e Direcciones desde

e Direcciones hasta

Widget de analisis

Widget de direcciones

125



e Planificar ruta
Widget Editar o Editar
e Acercar Desplazar
e Mostrar en el mapa
Widget de mapa e Mostrar ventana emergente
e Anadir marcador
e Afadir al mapa

Widget «Cerca de mi» e Establecer ubicacién
Widget de tabla e Afadir alatabla Ver en la tabla
e Exportar datos relacionados
Seleccionar

Marco de la aplicacién )
P e Establecer filtro

e Estadisticas

Disponibilidad de acciones de datos

Hay tres variables que determinan si una acciéon de datos esta disponible para los
usuarios de la aplicacién:

1. Widget de origen: cada widget de origen admite un conjunto limitado de
acciones de datos. Por ejemplo, la accién de datos «Establecer filtro» es
compatible con el widget «Capas del mapa», pero no esté disponible para el
widget «Mapan».

2. Destino(s): cada destino admite un conjunto limitado de acciones de datos.
Si la accién es compatible con tanto el widget de origen como uno de sus
destinos, la accion aparecera automéaticamente en la configuracién del widget
de origen.

3. Habilitar/deshabilitar: Las acciones de datos estan habilitadas de forma
predeterminada. Debe deshabilitar una accién en la configuracién del widget
de origen para eliminarla como opcidn.

La siguiente tabla presenta un ejemplo de flujo de trabajo de acciones de datos de
izquierda a derecha. En este ejemplo, «Capas del mapa» es el widget de origen, y los
destinos son (1) el widget «Andlisis» y (2) el marco de la aplicacidon. Aunque todas las
acciones de datos de la lista son compatibles con el widget de origen, solo cuatro
acciones son compatibles con los destinos. El creador de la aplicacion desactivé una
de las acciones compatibles, lo que deja tres acciones disponibles para el usuario en
tiempo de ejecucion.

Menu de
Accion de Widget de Destino(s) Activar o acciones del
datos origen desactivar widget de
origen
Establecer Disponible
como : . - para el
entrada de Compatible Compatible Habilitado usuario de |a
analisis aplicaciéon
Exportar Compatible Compatible Habilitado Disponible

para el
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usuario de la

aplicacidn
Est::::lricer Compatible Compatible Dessgtrl\{iado -
Disponible
E i : . " para el
stadisticas Compatible Compatible Habilitado )
usuario de la
aplicacion
Establecer Compatible No B 3
ubicacion P compatible
Anadirala : No
tabla Compatible compatible - x

Nota: Si una accion de datos no aparece en la lista de acciones de datos del widget de origen,
comprueba si el widget admite dicha accién. Si sigue sin aparecer, asegurate de que has
vinculado el widget de origen a un destino compatible.

Desactivacidon de acciones de datos

Aunque las acciones de datos estan habilitadas de forma predeterminada, puedes
deshabilitar acciones de datos individuales en la Configuracion del widget de origen.
También puede eliminar por completo la opcién de acciones de datos para que el
usuario no vea ninguna accién de datos en el widget de origen durante la ejecucidn.

Nota: A diferencia de otras acciones de datos, no hay ninguna opcién para habilitar o
deshabilitar la accién Exportar en la configuracion del widget de origen. Para que la accién
Exportar esté disponible, la configuracion de exportacién debe estar habilitada (1) en el
marco de la aplicacién y (2) en los datos de origen alojados en linea.
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Ejercicio 7. Usar acciones en una aplicacion

En este ejercicio, imagina que eres un profesional de SIG que quiere crear una
aplicacion que incluya una lista de capas de mapa y un mapa. La lista de capas de
mapa debe configurarse con acciones de mensajes y datos para permitir a los
usuarios de la aplicacién interactuar manualmente con los registros seleccionados en
el mapa y exportar dichos registros.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:

e Configurar un widget centrado en datos.
e Utilizar acciones de mensajes.
e Utilizar acciones de datos.

Paso 1: Crear una aplicacion

En primer lugar, abrird la experiencia «Global Drought Risk», que contiene muchas
de las paginas de la aplicaciéon que ha creado en este curso.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesién en ArcGIS Experience
Builder.

» En Experiencias, haz clic en tu experiencia Global Drought Risk.

Ahora vas a crear una nueva pagina utilizando la plantilla JewelryBox/Joyero. Esta
plantilla ya contiene los dos widgets necesarios para la nueva aplicacion: un widget
de lista y un widget de mapa.

» En la barra lateral, haz clic en el boton Pagina .

» Hazclic en el botén Ahadir pagina y selecciona Joyero.
» Cambia el nombre de la nueva pagina a UsaR acciones.
>

Seleccione Usar acciones y haga clic en el botén Establecer como pagina de
inicio.

Cambiard el nombre de un widget de la barra lateral para poder identificarlo mas
adelante en el ejercicio.

» Enla seccién Contorno, en Cuerpo, despliega Barra lateral.
» En Barra lateral, despliega Segunda.

» EnSegundo, cambia el nombre de Barra lateral a Tabla de atributos de la barra
lateral.
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Contorno

Cuerpo

> &= Fila de flujo
v [[] Barra lateral
> M Primero
v [®] Segundo
v [[] Tabla de atributos de la ba...

> [ Primero

La numeracién de su esquema puede diferir ligeramente de la de este gréfico.

A continuacién, configurara el widget Mapa para que interactde con el widget Lista a
través de una fuente de datos compartida.

» Enellienzo, haz clic en el mapa para seleccionarlo.

» En el panel de configuracién del mapa, cambie el nombre del mapa a Mapa de
medidores de caudal.

» En Fuente, haz clic en Seleccionar mapa.

» En la ventana Seleccionar datos, haz clic en Cuenca del Rio Grande para
anadirla como fuente de datos.

> Cierrala ventana Seleccionar datos.

Paso 2: Crear una lista de.capas

El widget Lista muestra una lista de registros de datos, también conocidos como
elementos, que se encuentran en una capa de elementos. Cada registro de datos de
la lista se representa mediante un disefio de tarjeta. La tarjeta contiene widgets que
muestran informacidn sobre los atributos del elemento. En este paso, configurara el
contenido del widget Lista seleccionando una plantilla, especificando una fuente de
datos y rellenando las tarjetas de la lista.

En primer lugar, seleccionaré una plantilla para crear el disefio de la tarjeta del widget
Lista. Las plantillas disponibles incluyen los widgets Imagen, Botédn y Texto.

» En el marcador de posicidn situado en la parte izquierda del lienzo, haz clic en
el botén Ahadir widget.

» Enlaventana Anadir widget, escribe Lista en el campo de busqueda.

» En la categoria Basado en datos, haz clic en Lista para anadir el widget Lista.
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& © [ fif wa editar el texto

Haga doble clic Boton +

[A]
Haga doble clic Boton
PR | SR |
Haga doble clic Botén

jlon
Haga doble clic Botén <
o omoelibm e ol
Haga doble clic Boton
ORI | S |

fermosilio

Haga doble clic Botén
—ore odRees ol “K
Haga doble clic Botén .

» En el panel de configuracion de Lista, haz clic en la pestafia Contenido, si es
necesario.

» En Seleccionar una plantilla, en Fila, selecciona la altima plantilla.
Seleccionar una plantilla

Fila

» Haga clic en Continuar.

Observaré que el disefio del widget Lista se actualiza en el lienzo. Cada elemento de
la lista se representa ahora con un pequefo widget Imagen y un widget Texto.
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A continuacién, deberé especificar la fuente de datos para el widget «Lista». Para
garantizar que la lista interactie con el mapa, deberd seleccionar una capa de
elementos que se encuentre en el mapa web «Cuenca del Rio Grande».

» En el panel de configuraciéon de Lista, en Datos, haz clic en Seleccionar datos.

» En la ventana Seleccionar datos, expanda Cuenca del Rio Grande vy, a
continuacion, haga clic en Medidores de caudal del Rio Grande.

» Cierre la ventana Seleccionar datos.
Ahora rellenara las tarjetas de la lista utilizando contenido dindmico.
» Enellienzo, localiza el primer registro de datos del widget Lista.

Observaré que la opcion Predeterminado esté seleccionada para el registro de datos
seleccionado. Cuando se selecciona la opcién Predeterminado, cualquier cambio
realizado en los widgets de la tarjeta activa se propagara a todos los demas registros
de datos de la lista. Ahora eliminara el widget Imagen del disefio de la tarjeta.

» Enellienzo, en la primera capa de la lista, haz clic en el widget Imagen.
» Enlabarra de herramientas del widget, haz clic en el botén Eliminar .

Observara que el widget Imagen se ha eliminado de todos los registros de datos de
la lista. A continuacidn, actualizaré el widget Texto de |a tarjeta activa para mostrar los
atributos del registro.

» Haz doble clic en las palabras «Lorem Ipsum Dolor Sit Amet».

orem ipsum dolor sit amet i
5 — =
. |

» Haga clic en el boton Contenido dinamico.

» Realice las siguientes acciones para rellenar el widget de texto con contenido
dindmico:
o En la ventana Contenido dindmico, haz clic en GaugelID para afnadir el
atributo al widget de texto.
o Escriba alolargo de y pulse la barra espaciadora.
o Enlaventana Contenido dindmico, haz clic en Waterbody.
o Escriba eny pulse la barra espaciadora.

o Enlaventana Contenido dindmico, haz clic en Estado.

GaugeLID] alolargo de {terbody] en {State} -II
i =1 =
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» Cierra la ventana Contenido dindmico.

>

Haz clic fuera del widget de texto para aplicar el cambio.

ABQNS alo largo de Rio Grande en NM i

ALAC2 alo largo de Rio Grande en CO

AMIT2 alo largo de Rio Grande en TX

BOQTZ2 alolargo de Rio Grande en TX

CAANS alo largo de Rio Grande en NM

Cada registro de datos de la lista muestra informacién de atributos que permite
identificar el registro de forma unica.

Paso 3: Habilitar herramientas para la lista

En este paso, configurara las herramientas para el widget Lista.

En primer lugar, configuraréd un filtro para la lista, de modo que los usuarios de la
aplicacién puedan localizar registros de datos por estado y estado.

>

YV V VY
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En el lienzo, haz clic en el widget Lista para seleccionarlo.

En el panel de configuracidn de la lista, despliega la seccion Herramientas.
Activa la opcién Filtrar.

Haga clic en Definir filtros.

En la ventana Generador de expresiones SQL, haga clic en Ahadir conjunto de
clausulas.

Compruebe que AND esté seleccionado.

AND OR

Para la primera clausula, realice las siguientes acciones:
o Haga clicen OBJECTID y seleccione Estado.

o Haga clic en el botén «Seleccionar tipo de origen» ( ) y seleccione
«Unico».

o Haga clic en el botdn Mas opciones de entrada ﬂ y, a continuacidn,
seleccione Pedir valores.



o En Valores de la lista basados en, seleccione Valores filtrados por todas
las demas expresiones.

¢ State

o No hay ninguna entrada de usuario

® Pedir valores Elegir estilo de entrada
Etiqueta Sugerencia is n Or
State es — E Todos los valores tnicos de... « | Valor

v Opcién Mostrar todo + Todos los valores tinicos de este campo

Valores filtrados por las expresiones anteriores

OBJECTID - Valores filtrados por todas las demas expresiones & O

» Para la segunda clausula, realice las siguientes acciones:

o Haga clicen OBJECTID y seleccione Estado.
o Haga clic en el botén «Seleccionar tipo de origen» y seleccione «Unico».

o Hagaclicen el boton Més opciones de entrada y, a continuacion, seleccione
Solicitar valores.

o En «Valores de la lista basados en», elija «Valores filtrados por todas las
demas expresiones».

» Haga clic en Aceptar.

A continuacién, configurards una funcién de busqueda en la lista para que los
usuarios de la aplicacién puedan encontrar los medidores de caudal por su nombre.

» En el panel de configuracion de la lista, en Herramientas, active la opcion
Buscar.

» En Seleccionar campos de busqueda, haz clic en 0 seleccionados y, a
continuacion, marca la casilla de GaugelLID.

» Hazclicen 1 seleccionado para cerrar la ventana de opciones de campos.
» En Sugerencia, escribe Buscar un indicador por nombre.

El contenido del widget Lista ya estd configurado para tu aplicacién.

Paso 4: Configurar acciones de datos

En este paso, configurara las acciones de datos para el widget Lista dirigidas al
widget Mapa de medidores de flujo y al marco de la aplicacion.

» En la parte superior del panel de configuracién de Lista, haz clic en la pestafia
Accién.

» Haga clic en Accién de datos.
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Estilo Accién

Accién de men... Accionded...

Verés que todas las acciones de datos disponibles ya estdn activadas de forma
predeterminada. Puedes desactivar determinadas acciones de datos o desactivarlas
por completo.

1. ; Qué acciones de datos estdn disponibles para el widget Lista?

Exportar, Calcular estadisticas, Ver datos relacionados, Establecer filtro, Aradir
marcador, Afadir a la tabla, Desplazarse a, Mostrar en el mapa, Mostrar ventana
emergente, Ver en la tabla y Acercar a

» Expandir la accion de datos Desplazarse a.
» En Seleccionar widgets, haz clic en 1 seleccionado.

2. ; Cuél es el destino de esta accién de datos?

Widget «Mapa de medidores de caudal»

» En Exportar, coloque el cursor sobre el icono de informacion.

T, Exportar @

Nota: Exportar se configura en el panel Datos.

La accién Exportar tiene como objetivo el marco. Por lo tanto, debe configurar la
capacidad de exportar la fuente de datos para el widget Lista en el panel Datos.
Ahora revisara las propiedades de la capa de entidades Medidores de caudal del Rio
Grande en el panel Datos.

» En la barra lateral, haz clic en el boton Datos.

» En el panel Datos, haz clic en el mapa web de la cuenca del Rio Grande/Rio
Grande Watershed.

» Haz clic en la capa de entidades Medidores de caudal del Rio Grande/Rio
Grande Stream Gauges.

» Comprueba que la opcién Permitir exportacion esté activada.

» Para Permitir exportacidn, pasa el cursor por el icono de informacion.
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En el caso de las capas de entidades alojadas, la
aplicacion también verificard que el rol del usuario final y
la configuracién del elemento permitan la exportacién de
datos.

Rio Grande Stream Gauges es una capa de entidades alojada. El propietario de los
datos ya ha habilitado la configuracién de exportacién para esta capa en ArcGIS
Online. Ademas, la capacidad de exportar la capa estd habilitada en ArcGIS
Experience Builder. Dado que la configuracién de exportacidn esté activada en estas
dos ubicaciones, la accidn Exportar datos funcionara para el widget Lista.

Paso 5: Configurar una accién de mensaje

En este paso, configurards una accién de mensaje para el widget «Lista» que
desplegaré la barra lateral inferior, la cual contiene un widget «Tabla».

» Cerca de la parte superior del panel de configuracién de Lista, en la pestafia
Acciodn, haz clic en Accién de mensaje.

> Haz clic en Ahadir un desencadenante.

» En la ventana Seleccionar un desencadenador, haz clic en Cambios en la
seleccién de registros.

» En la ventana Seleccionar un objetivo, en Widgets, haz clic en Tabla de
atributos de la barra lateral.

» En la ventana Seleccionar una accién, haz clic en Abrir barra lateral.
Estilo Accién
Accién de men... Acciénded...

Agregar un desencadenador

Cambios en la seleccién de
registros

Tabla de atributo...

Abrir barra |3
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» Cierra la ventana Configuracién de la accion.

Has configurado una accién de mensaje que se desplegaré para mostrar la tabla de
la capa de entidades «Rio Grande Stream Gauges» cuando el usuario de la aplicacion
seleccione un medidor de caudal en el widget «Lista».

Paso 6: Vista previa de las acciones

En este paso, obtendra una vista previa de la funcionalidad de la aplicacion y de las
acciones que ha configurado en este ejercicio.

» En la barra de herramientas del generador, guarda la experiencia y, a
continuacion, haz clic en el botén Vista previa.

» En la parte izquierda de la pagina de la aplicacion, localiza el widget Lista.

> Haz clic en el botén Filtrar V.

» En Estado/Status es, haz clic en la flecha hacia abajo para ver las opciones.
Verds que actualmente hay siete opciones de estado.

> En Estado es, seleccione NM.

Esta vez, al hacer clic en la flecha hacia abajo de «Estado es», observard que hay
menos opciones de estado, lo cual se debe a que ha configurado las propiedades
para filtrar las opciones en funcién de otras expresiones. En este caso, la otra
expresion es «Estado es NM».

» En Estado es, seleccione No_Flooding.

» Haga clic en Aplicar.

State es

NM v
Status es

no_flooding v

5

=

El widget Lista ahora contiene registros de datos que se encuentran en Nuevo México
(NM). El widget Mapa también se actualiza para mostrar Unicamente los medidores
de caudal de Nuevo México.

» En el campo Buscar un indicador por nombre, escribe EMBNS5 y pulsa Intro.

» La lista contiene ahora un elemento que cumple los requisitos tanto de
busqueda como de filtro.

» En el widget Lista, haga clic en EMBNS a lo largo del Rio Grande en Nuevo
México para seleccionar el elemento.
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Q. EMBNS5 X Y133 ]

EMBNS a lo largo de Rio Grande en NM ,

Al seleccionar el medidor de caudal EMBNS5 de la lista, se abre la barra lateral que
contiene el widget Tabla. Esta accién es el resultado de la accion de mensaje que
configuré en el paso anterior. El widget Tabla contiene cinco hojas, una para cada
capa de elementos del mapa.

» En el widget Tabla, haz clic en la hoja Medidores de caudal del Rio Grande, si
es necesario.

Verés que el medidor de caudal, EMBNS5, estd seleccionado y que la tabla se ha
filtrado segun la seleccion de la lista. Continta explorando las acciones de datos que
has configurado.

» Haga clic en el botén Acciones y, a continuacién, en Seleccionado (1), elija
Mostrar en el mapa.

[ ]
EMBNS X 00 P
Q v + Buscar direccicin o ||Jgar

EMBN5 alo largo de Rio Grande en NM Seleccionado (1)

i@ Acercara
™ Desplazar a
[ Mostrar en el mapa ]

Mostrar elemento emergente

S Verentabla

-

Se afiade un punto amarillo al mapa y este se amplia hasta el elemento.

» En el widget Lista, haz clic en el botén Borrar busqueda X y, a continuaciodn,
en la lista, selecciona CERNS5 a lo largo del Rio Grande en Nuevo México.
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» Haga clic en el botén Acciones y, a continuacién, en Seleccionado (1), elija

Desplazarse a.

El widget de mapa se desplaza hasta el elemento seleccionado y la fila
correspondiente a dicho elemento aparece resaltada en la tabla.

» En el widget Mapa, haz clic en el botén Vista de mapa predeterminada.

Buscar direccion o lugar

Vista de mapa predeterminada

Si desplaza el mapa hacia el norte, observard que el medidor EMBNS5 sigue
apareciendo en el mapa con un punto amarillo.

En la esquina inferior derecha del mapa, haz clic en el boton Borrar resultados

]

Haga clic en Seleccién de la tabla de medidores de caudal del Rio Grande,
tal y como se muestra en la siguiente imagen.

ar

(N Seleccién de lista de Rio Grande Stream Gauges
[ [ T [ |

El punto amarillo desaparece del mapa.

» En el widget Lista, haga clic en el botén Acciones .

» En Seleccionado (1), seleccione Exportar y elija Exportar a CSV.

» Abra el Explorador de archivos y vaya a la carpeta Descargas.

Verds que el archivo CSV que has exportado ahora estd guardado en tu carpeta
Descargas.

» Cierra el Explorador de archivos.

» Cierra la pestafia actual del navegador web.

» Deja tu experiencia abierta para la préxima clase.

En este ejercicio, ha configurado un widget de lista con acciones de mensaje y de
datos para proporcionar funcionalidad basada en datos.

‘ Nota: Identifica los requisitos de accién para un widget centrado en datos determinado.
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|dentificacion de los requisitos de accién

Las acciones son una forma de proporcionar funcionalidad basada en datos en una
aplicacion. Las acciones de mensaje proporcionan respuestas automaticas a las
interacciones del usuario, mientras que las acciones de datos permiten al usuario
iniciar manualmente una operacion.

En esta actividad, identificard los requisitos de configuracién de una accién
basédndose en una descripcion de la funcionalidad deseada.

Escenario 1: Visualizacidn de los resultados de una consulta en un
mapa

Un usuario de la aplicacion realiza una consulta para encontrar una lista de refugios
contra tormentas disponibles. Tras seleccionar un refugio disponible de la lista, el
usuario desea ver la ubicacion del refugio y visualizar los alrededores inmediatos en
un mapa. El widget de consulta admite las siguientes acciones de datos: ver en tabla,
mostrar en mapa, desplazar a, ampliar a y exportar.

1. ; Qué acciones de datos se podrian configurar para el widget de consulta a fin
de proporcionar esta funcionalidad?

Mostrar en el mapa

Acercar

Escenario 2: Visualizacién de puntos de referencia en un mapa

Un usuario de la aplicacion hace clic en un registro de datos de un punto de
referencia en una lista, y el elemento de punto de referencia correspondiente
parpadea en un mapa.

2. ; Cudl es el destino de la accién del mensaje (widget o fuente de datos del
marco)?

Widget de mapa

3. ;Debe el disefiador de la aplicacién especificar una capa de destino para la
accion de mensaje? En caso afirmativo, ;qué capa?

Si; la capa de puntos de referencia
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8. Configuraciéon de un disefio para méviles

En esta leccidon, descubrirds las opciones para personalizar el disefio de una pagina
de la aplicacién para dispositivos con pantallas grandes, medianas y pequefas.

Temas tratados
e Disefios para méviles
e Widgets de disefio

Ver un disefio movil optimizado

En ArcGIS Experience Builder, cada pagina tiene tres disefos. Hasta ahora, en este
curso, has configurado el disefio de una pagina para dispositivos de pantalla grande.
Sin embargo, también se puede modificar el disefio que se muestra en dispositivos
de pantalla mediana y pequefa.

Ahora descubriras las opciones de disefio para dispositivos de pantalla grande,
mediana y pequena.

» Sies necesario, abre un navegador web.

» Abre una nueva pestaia del navegador web, haz clic en el marcador de ArcGIS
Experience Builder e inicia sesidn, si es necesario.

» Haga clic en + Crear nuevo.

» En la pestaia Predeterminado, haz clic en Centrado en el mapa, busca la
plantilla JewelryBox y haz clic en Crear.

» En la barra de herramientas del creador, busca el botén «Editar tu pagina para
dispositivos de pantalla grande» , el botdn «Editar tu pagina para dispositivos
de pantalla mediana» y el botén «Editar tu pagina para dispositivos de pantalla
pequefa» .

» Utilice los botones de disefio para responder a las siguientes preguntas.

» Cuando haya terminado, cierre la pestafia actual del navegador web vy, si se le
solicita, elija salir sin guardar los cambios.

1. s Cuél es la principal diferencia entre el disefio para dispositivos de pantalla
grande y el de pantalla mediana?

En los dispositivos de pantalla grande, la barra lateral esta anclada en el lado izquierdo
de la pantalla; en los dispositivos de pantalla mediana, la barra lateral estéa anclada en
la parte inferior de la pantalla.

2. En el disefio para dispositivos de pantalla mediana, haz clic en la opcién «Auto»
v, a continuacion, haz clic en «Aceptar». ;Qué cambio se produjo en el disefo al
seleccionar la opcién «Auto»?

El disefio para dispositivos de pantalla mediana se actualizé para que coincidiera con
el disefio para dispositivos de pantalla grande.
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3. s Cudl es la razén para utilizar un disefio personalizado en lugar de un disefio
automatico para dispositivos de pantalla pequefia y mediana?

Cuando se utiliza un disefio personalizado, el disefio para dispositivos de pantalla
mediana y pequefa se puede adaptar para ofrecer una experiencia optimizada para
moviles.

Personalizacidon de disenos madviles

Una de las principales funciones de ArcGIS Experience Builder es la posibilidad de
crear aplicaciones web con disefios adaptativos para su uso en distintos dispositivos.
Es importante comprender cémo utilizard la aplicaciéon el publico objetivo para
determinar la forma maés eficaz de mostrar el contenido en dispositivos grandes,
medianos y pequenos.

En Experience Builder, hay dos opciones de disefio para dispositivos de pantalla
mediana y pequefia: automatico y personalizado.

e Automatico: la opcion automética sincroniza el disefio del dispositivo de
pantalla mediana o pequena con el disefio del dispositivo de pantalla grande.
Cada vez que se inserta o se reorganiza un widget en el disefio para dispositivos
de pantalla grande, el disefio para dispositivos de pantalla mediana o pequefa
reflejard el cambio.

e Personalizado: La opcidn personalizada crea un disefio independiente para
dispositivos de pantalla pequefia o mediana. Cada vez que se inserte o
reordene un widget en el disefio para dispositivos de pantalla grande, el disefio
para dispositivos de pantalla mediana o pequefia no se verd afectado
automaticamente. Sin embargo, los widgets insertados se pueden afadir
manualmente a un disefio personalizado a través de la lista de pendientes.

Nota: Independientemente de la opcidn de disefio seleccionada, los cambios en las opciones
de configuracién de un widget siempre se reflejardn automéaticamente en todo el marco de la
aplicacion.

En general, se debe configurar el disefio de una pagina para el dispositivo de pantalla
grande antes de personalizar los demés disefios, a fin de minimizar la duplicacién de
esfuerzos.
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En este ejemplo, el disefio automaético para dispositivos de pantalla pequefia no ofrece una experiencia
adaptada a dispositivos mdviles. Para proporcionar una mejor experiencia de usuario, se utiliza un
disefio personalizado para organizar el contenido de la aplicacién para los usuarios de dispositivos

moviles.

Widgets de diseno comunes

La creacion de una aplicacion optimizada para dispositivos méviles comienza con el
disefo de una pagina. Existen varios tipos de widgets de disefio que actdan como
contenedores para organizar otros widgets en la pagina de la aplicacién. Los widgets
de disefio se pueden utilizar para maximizar la eficacia de un disefio automatico para
dispositivos méviles o para agilizar el proceso de personalizacién de un disefio movil.

La siguiente lista describe los widgets de disefio mas utilizados en ArcGIS Experience
Builder:

e Seccion: utiliza vistas para mostrar varios widgets en la misma zona de la pagina

e Cuadricula: organiza los widgets vertical y horizontalmente en la pagina con
marcadores de posicion

e Barra lateral: incluye un panel que se puede desplegar y contraer para
aprovechar al méximo el espacio de la pantalla

e Fila: Organiza los widgets horizontalmente en la pagina
e Columna: Organiza los widgets verticalmente en la pagina
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Section Grid Sidebar

Row Column

Los widgets de disefio Seccién, Cuadricula, Barra lateral, Fila y Columna son al opciones
mas utilizadas en ArcGIS Experience Builder. Q
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Ejercicio 8. Utilizar los widgets de disefio para crear una
aplicacion optimizada para dispositivos moviles
En este ejercicio, imagina que eres un profesional de los SIG que necesita crear una

aplicacidon que permita al publico objetivo descubrir lugares interesantes y anadir
destinos que puedan ser de interés para otros usuarios de la aplicacién.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:

e Anadir widgets de disefio.
e Personalizar un disefio para méviles.

Paso 1: Crear la pagina de la aplicacidn

En primer lugar, volvera a la experiencia «Riesgo global de sequia», que contiene
muchas de las paginas de la aplicaciéon que ha creado en este curso.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesién en ArcGIS Experience
Builder.

» Siesnecesario, en Experiencias, haz clic en tu experiencia Global Drought Risk.
Ahora creard una pagina utilizando la plantilla Pantalla completa en blanco.

» En la barra lateral, haz clic en el botdn Pagina.

» Hazclicen el botén ARadir pagina y selecciona «Pantalla completa en blanco».

» Cambia el nombre de la nueva pagina a Creacion de un diseiio adaptado a
dispositivos moviles.

» Selecciona Crear un disefio adaptado a dispositivos moviles y haz clic en el

botén Establecer como pagina de inicio.

Paso 2: Insertar.una barra lateral para colocar widgets

En este paso, utilizards un widget de barra lateral para organizar los widgets en
contenedores dentro de la pagina.

> En la barra lateral, haz clic en el botdn Insertar.

» En el panel Insertar widget, despléazate hacia abajo hasta la categoria Disefio.
» En la categoria Disefio, arrastra el widget Barra lateral al lienzo.
>

En la barra de herramientas del widget, haz clic en el botéon Alinear y selecciona
«Tamaifo completo».

A continuacién, afade un widget de mapa al panel de la barra lateral derecha.
Cuando el panel de la barra lateral izquierda esté oculto, el mapa se mostrara a
pantalla completa.

» En el panel Insertar widget, despléazate hasta la parte superior de la lista.
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» En la categoria Centrado en el mapa arrastra el widget Mapa al lienzo, en el
panel de la barra lateral derecha.

» Enlabarra de herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y selecciona
Tamano completo.

r
' ali ol 18
[, Earthstar Geographics Powered by Esri

Ahora vas a configurar el widget «<Mapa» para que muestre un mapa web que
contenga destinos definidos por el usuario.

» En el panel de configuracion de Mapa, cambie el nombre del widget a Mapa de
destinos.

Mapa de destinos

» En fuente, haz clic en Seleccionar mapa y, a continuacién, en la ventana
Seleccionar datos, haz clic en Mapa editable XBLD/XBLD Editable Map.

> Cierre la ventana «Seleccionar datos».
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Powered by Esri 1l

A continuacion, configurard el panel de la barra lateral izquierda. En este caso,
anadird un widget de columna que servird como contenedor para organizar varios
widgets.

» En el panel Insertar widget, dentro de la categoria Disefio, busca el widget
Columna.

» Arrastra el widget Columna al lienzo, en el panel de la barra lateral izquierda.

» En la barra de herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y selecciona
Tamaiio completo.

» En el panel de configuracién de Columnas, en Espaciado, cambia el valor en
pixelesde 10 a 0.

Disefo

Alin
_ Comenzar
vertical
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Paso 3: Aflade una tarjeta que contenga texto e imdgenes

En este paso, configurards un widget «Tarjeta» que contenga texto e imagenes. En
primer lugar, afiadiras el widget «Tarjeta» a la pagina de la aplicacion.

» En el panel Insertar widget, en la categoria Elementos de pagina, busca el
widget Tarjeta.

» Arrastra el widget Tarjeta al lienzo, dentro del widget Columna, en el panel de
la barra lateral izquierda.

Titulo de tarjeta

Creado por:
Fecha de creacion: xxx
MNdamero de vistas: 123

& w ®

A continuacion, configurara las propiedades del widget Tarjeta.

» En el panel de configuracion de Tarjeta, en Avanzado, selecciona la primera
opcidén de plantilla, tal y como se muestra en la siguiente imagen.
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>
>
>

Avanzado

Haga clic en Continuar.
Expanda la seccion Pasar el cursor.

En Habilitar pasar el cursor, desactiva la opcién.

Ahora vas a insertar la imagen que contiene la tarjeta.

>
>
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En el lienzo, haz clic en el widget Imagen que contiene la tarjeta.

En el panel de configuracién de Imagen, en Origen de la imagen, haz clic en
Seleccionar una imagen.

En la ventana Seleccionar una imagen, en Local, haz clic en Cargar.

Navega hasta C:\EsriTraining\XBLD\Global Points Of Interest, selecciona el
archivo Sidebar_Ilmage.png y haz clic en Abrir.

Cierra la ventana Seleccionar una imagen.

En Posicidn, elige Ajustar.

Titulo de tarjeta

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna

aliqua.



Al seleccionar la opcién Ajustar para la posicion, la imagen se redimensionard en
funcién de la resolucién de pantalla del dispositivo.

» En la pestafia Estilo, en Tamafo y posicion, en Altura, haz clic en %y selecciona
pXx.

Dependiendo de la aplicaciéon, puede optar por colocar un elemento basdndose en
el valor en pixeles (px) o en porcentaje (%). El porcentaje es relativo, lo que significa
que el elemento se muestra de forma proporcional al tamafio de la pantalla del
usuario. Con la opcidn de valor en pixeles, la posicion del elemento permanece fija.

A continuacion, rellenaras el texto que contiene la tarjeta.

» En el lienzo, introduce el texto en la tarjeta basdndote en la siguiente
informacién:

o Titulo de la tarjeta: Descubre lugares interesantes

o Texto descriptivo: jAhade un punto al mapa para indicar un destino
especial para ti!

Descubre lugares interesantes

iARade un punto al mapa para indicarun
destino espacial para ti!

<

» En el lienzo, selecciona el widget de texto que incluye las palabras Descubre
lugares interesantes.

» En el panel de configuracién de texto, haz clic en la pestaiia Estilo.

» Establece las siguientes propiedades de tamafio y posicion:

e Ancho: Automético
e Altura: Automatico

Para garantizar que el texto se muestre correctamente en la pagina en todas las
resoluciones de pantalla, se recomienda la configuracién Automatico.

e Desplazamiento superior: 173 px

Este desplazamiento fija la posicién del titulo 8 pixeles por debajo de la imagen.

e Desplazamiento a la izquierda: 16 pixeles
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Tamafio & Posicién

Nota: Asegurate de que los valores de desplazamiento estén establecidos en px y no en %.
También ajustaréas el tamafio y la posicion del texto descriptivo.

» En ellienzo, haz clic en el texto descriptivo de la tarjeta.

» Establece las siguientes propiedades de Tamario y Posicion:

o Ancho: Extensién

La configuracidn Extensién se utiliza a menudo para dar formato al ancho del texto
de un pérrafo, de modo que el cuadro de texto tenga mérgenes uniformes.

Altura: Automético

Desplazamiento superior: 210 pixeles
Desplazamiento a la izquierda: 16 px
Desplazamiento a la derecha: 16 px

Tamaiio & Posicidén

También ajustards la altura de la tarjeta para que no se muestre espacio en blanco
adicional.

» En el lienzo, haz clic en el fondo blanco de la tarjeta.
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» Enelpanelde configuracidn de latarjeta, en la pestafia Estilo, en Altura, escribe
270 px.

Descubre lugares interesantes

jAfade un punto al mapa para indicar un

destino espacial para ti!

=1

Paso 4: Crea una seccion que contenga.vistas

En este paso, afiadird un widget de seccién a la barra lateral de la pagina de la
aplicacion.

» En el panel Insertar widget, desplézate hacia abajo hasta la categoria Seccién.
» Arrastra el widget Seccion al lienzo, debajo del widget Tarjeta.

En primer lugar, configurara las vistas del widget «Seccién». Debe crear y nombrar
dos vistas. La primera vista contendrd un widget «Editar», que permitira a los usuarios
anadir, eliminary actualizar puntos de interés en el mapa. La segunda vista contendra
el widget «Anadir datos»,que permitird a los usuarios afiadir capas que contengan
puntos de interés al mapa.

» En el panel de configuracién de Seccién, en Nueva vista, haz doble clic en Vista
para cambiarle el nombre.

» Escribe Editar elementos y pulsa Intro.
» Haga clic en Nueva vista.

» Cambia el nombre de la nueva vista a Ahadir capas y pulsa Intro.

~+ Nueva vista

] Editar elementos

] Anadir capas
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» Haga clic en Editar elementos para activar la vista en el lienzo.
» Cierre la ventana Editar elementos.

A continuacién, anadird herramientas de navegacién al widget Seccién. En este caso,
utilizard el widget Navegacién de vistas para mostrar una lista de nombres de vistas
en la que se puede hacer clic. Como alternativa, podria utilizar las herramientas
integradas.

» En el panel Insertar widget, arrastra el widget Navegacién por vistas al lienzo,
debajo del widget Seccion.

» Deja la opcién de estilo répido predeterminada.

Por ultimo, definiras la altura del widget para que ocupe el espacio vacio del panel
de la barra lateral.

» En el lienzo, haz clic en el widget Seccion.
» En el panel de configuracién de Seccidn, haz clic en la pestafia Estilo.

» En Tamano, en Altura, haz clic en la flecha hacia abajo y selecciona Extensién.

Paso 5: Rellenar el contenido de la aplicacién

En este paso, rellenards el widget «Secciéon» con los widgets «Editar» y «ARadir
datos». Primero, afadirds el widget «Editar» a la primera vista.

» En el panel Insertar widget, despléazate y busca la categoria Basado en datos.
» Arrastra el widget Editar al lienzo, dentro del widget Seccién.

» Enlabarra de herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y selecciona
Tamaiio completo.
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Descubre lugares interesantes

jAfiade un punto al mapa para indicar un

destino especial para ti!
Editor
{&p Configuracién ~

Editar entidades

R Seleccionar

Crear entidades

Global Points Of Interest

New Feature

Editar entidades Afadir capas > Esri. TomTom. Fi

Cuando se afiade el widget Editar a la experiencia, se conecta autométicamente al
widget Mapay establece la capa del mapa como capa editable. Al igual que con otros
widgets, puedes cambiar qué mapas y capas son editables utilizando el panel de
configuracion del widget Editar.

A continuacion, insertaré el widget Afadir datos en la segunda vista.
» En la barra lateral, haz clic en el botén Pagina.

» En la seccion Contorno, en Cuerpo, dentro del widget Seccién, haz clic en
Anadir capas.

CJ Afadir capas

» En la barra lateral, haz clic en el botén Insertar.

153



» En el panel Insertar widget, en la categoria Basado en datos, arrastre el widget
Agregar datos, dentro del widget Seccidn.

» Enlabarra de herramientas del widget, haz clic en el botén Alinear y selecciona
Tamaiio completo.

» En el panel de configuracién de Anadir datos, acepta las opciones
predeterminadas.

» Enlabarra de herramientas del generador, guarda la experiencia.

Paso 6: Personalizar el disefio para dispositivos con pantallas
pequenas

En este paso, personalizarés el disefio de una pagina para dispositivos con pantallas
pequenas cambiando la posicion de acoplamiento de la barra lateral y reorganizando
los widgets de la pagina.

» Enlabarrade herramientas del generador, haz clic en el botén Editar tu pagina
para dispositivos con pantalla pequeia.

O [0  @p 360x720v

» En el lienzo, haz clic en Personalizada.
» Haz clic en Aceptar para confirmar el cambio en el disefio.

El disefio de la pagina para pantallas pequefias ahora estd configurado como
«personalizado», lo que significa que se pueden insertar nuevos widgets y
reorganizar o eliminar los ya existentes. Ahora vas a eliminar el widget «Tarjeta» del
disefio.

» En la barra lateral, haz clic en el botdn Pagina.

» En el panel Pagina, en Cuerpo, expanda Barra lateral 7.

Nota: Cuando se afiaden nuevos widgets a la experiencia, se les asigna un nombre
predeterminado basado en el tipo de widget y el nimero de widgets del mismo tipo que ya
hay en la experiencia. El nimero del nombre de su barra lateral puede ser diferente.

» Despliega primero la columna 2y, a continuacién, haz clic en Tarjeta.

» Sitte el cursor sobre Tarjeta, haga clic en el botéon Mas y seleccione Mover a la
lista de pendientes.
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Cuerpo

v [[] Barra lateral 7
v [ Primero
v [® Columna 2
> [2] Tarjeta
ccion Cambiar nombre
gundo Duplicada
10 Mapa de oS Mover a la lista de pendientes

Eliminar

El widget Tarjeta se elimina del disefio personalizado para dispositivos de pantalla
pequefa. Ahora cambiard la posicidén de acoplamiento de la barra lateral.

» En el panel Pagina, en Cuerpo, haga clic en Barra lateral 7.

» En el panel de configuracion de la barra lateral 7, en Acoplar a, seleccione la
tercera opcién de posicion de acoplamiento, tal y como se muestra en la
siguiente imagen.

Panel lateral

Por dltimo, anadirds una nueva vista a la seccién que contendra el widget «Tarjeta».
» En el panel Pagina, haz clic en Seccién.
» En el panel de configuracién de Seccidn, haz clic en Nueva vista.
» Haz doble clic en Vista para cambiarle el nombre.
» Escriba «Instrucciones» y pulse Intro.
>

Arrastre Instrucciones hasta la parte superior de la lista Vistas.
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+ Nueva vista

[ Instrucciones
] Editar elementos

] Anadir capas

> Enla barra lateral, haz clic en el botdn Insertar.
» En el panel Insertar widget, haz clic en la pestafia Pendiente.

» Arrastra el widget Tarjeta al lienzo, dentro del widget «Seccidn.

Descubre lugares interesantes

iAfade un punto al mapa para indicar un

destine especial para ti!

» Enlabarra de herramientas del widget, haz clicen el botéon Alinear y selecciona
Tamaiio completo.

Paso 7«Previsualiza la aplicacién en un dispositivo movil

En este paso, verds el disefio de la pagina para dispositivos de pantalla pequena
mediante Vista en directo.

Nota: La configuracién predeterminada de la funcién de vista previa es mostrarla en modo
de escritorio cuando se utiliza un ordenador de sobremesa para crear una experiencia. Al
utilizar la funcién de vista previa, puede cambiar el tamafio de su navegador web para ver la
experiencia en modo tableta y movil.

» Enlabarra de herramientas del generador, guarda la experiencia.

> Haz clic en Vista en vivo.
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» En el mapa, amplia laimagen hasta la ubicacién que te interese.
En primer lugar, realizarad una edicién en el mapa.

» En el panel lateral superior, ve a la vista Editar elementos.

Editor

Editar entidades
iy Seleccionar
Crear entidades
Global Points Of Interest
Mew Feature

Instrucciones Editar elementos Afadir capas
raS

Q_ Buscar direccion o lugar

» En el Editor, desplazate hacia abajo y haz clic en «Nueva entidad».

» En el mapa, haz clic en una ubicacién para aiadir un punto.

¢  Crear entidades

{8 Configuracién v

k0 Qrc
Entidades no guardadas

Global Points Of Interest -

i ¥°l —@—
XBLD Editable Layer A=
Instrucciones Editar elementos Afadir capas
~

Q, Buscar direccidn o lugar

Sabha

Murzug

Nota: Para aplicar la modificacidn, haria clic en «Crear», pero a efectos de este ejercicio, no
aplicara la modificacion.
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» Alaizquierda de Crear elementos, haz clic dos veces en el boton Atras o hasta
que aparezca el mensaje «Descartar cambios».

& Descartar ediciones

Los cambios no guardados se perderan.

Seguir editando ‘ Descartar ediciones |

Instrucciones Editar elementos Anadir capas

A

Q_ Buscar direccion o lugar

Sabha

» Haga clic en Descartar modificaciones.
A continuacién, afiadira datos al mapa.
» En el panel lateral superior, ve a la vista Afadir capas.
» Hazclic en + clic para agregar datos.
» Haga clic en la parte superior de la ventana Afadir datos para expandirla.
>

En la ventana ARadir datos, haga clic en la pestafia Archivo.

R T Edditar alamantae Aradie camae
Agregar datos X
Buscar URL Archivo
T m
i .C5V kmi
Formatos admitidos: Shapefile, CSV, KML
Geod50N, GFX, FGDB.

Soltar o examinar [rara cargar

-+ Cargar

» Haga clic en Cargar.
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» Vaya a ..\EsriTraining\XBLD\Global Points Of Interest, seleccione el archivo
Point_Of_Interest.zip y haga clic en Abrir.

» En Confirmar tipo de datos para archivos ZIP, en Punto de interés, selecciona
Shapefile y haz clic en «Aceptar».

Imetriimmimmeoe Editar alamantas Aradir ramae
A

Confirmar el tipo de datos para los archivos
ZIP

Point_Of_Interest

Shapefile v

» Haga clic en Listo para afnadir el conjunto de datos seleccionado.

» Para Point_Of_Interest, haz clic en el botén Acciones y selecciona Agregar al
mapa.

- Point_Of_Interest Z gg ‘ '@-

S Definir filtro

2, Calcular estadisticas
i@ Acercara
{‘E} Desplazar a

{ Agregar al mapa 1

T, Exportar b

Instrucciones Editar elementos Afadir capas

~
Q  Rierar dirarcidin o linar

» Sies necesario, aleja el zoom en el mapa.
Se aflade un punto al mapa.
» Desactivar Vista en directo.

» Hazclic en el botén Editar tu pagina para dispositivos de pantalla grande.

Observara que el disefio para dispositivos de pantalla grande también incluye la vista
de la tercera seccién que ha anadido. Los cambios en las opciones de configuracion
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de un widget se reflejan autométicamente en todo el marco de la aplicacién. Por lo
tanto, debe utilizar un enfoque alternativo para afadir el widget Tarjeta al disefio para
dispositivos de pantalla pequefa. Por ejemplo, podria afiadir un botdn que conecte
con una ventana que contenga las instrucciones de la aplicacién.

» Deja tu experiencia abierta para el siguiente ejercicio.

En este ejercicio, has utilizado widgets de disefio y un disefio personalizado para
crear una aplicaciéon adaptada a dispositivos moviles con pantallas pequefas.
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9. Implementacién de una aplicacion

En esta leccidn, descubrirds como publicar una aplicacién para que el contenido esté

disponible para los usuarios finales.

Temas tratados

e Publicacién de una aplicacién
e Flujo de trabajo de creacién de aplicaciones

Flujo de trabajo de publicacién

El flujo de trabajo para implementar una aplicacién consta de cinco pasos iterativos:

vista previa, actualizacion del uso compartido,

perfeccionamiento.

Rt

. Preview ‘

Refine

‘
1!'] @

Test

implementacidn,

Update
sharing

¥

1S

Deploy

prueba vy

El flujo de trabajo de publicacién en ArcGIS Experience Builder consta de cinco pasos. En este caso, los
datos de la aplicaciéon se comparten con el propietario. Como resultado, cuando la aplicacion se
prueba con otra cuenta de ArcGIS Online, el contenido de la aplicacién no se rellena.

Vista previa

Hasta ahora, en este curso, ha utilizado la opcién de vista previa para probar la
funcionalidad de la aplicacion con un dispositivo de pantalla grande. Durante el
desarrollo, la vista previa de la aplicacién ayuda a garantizar que esta funcione segun

lo esperado.
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Actualizar el uso compartido

La experiencia utilizada para crear la aplicacion y las fuentes de datos de la misma se
almacenan como elementos en el portal de su organizacién. De forma
predeterminada, el nivel de uso compartido de los nuevos elementos se establece
en «propietario», lo que significa que solo el miembro que ha creado el elemento
puede verlo y acceder a él. Es importante asegurarse de que el elemento del portal
se comparta con el nivel adecuado por dos razones:

e Para que la aplicacién sea accesible para su publico objetivo
e Para limitar el acceso a la aplicacién fuera de tu publico objetivo

Implementar

Para que los usuarios puedan acceder a su aplicacién, debe publicarla. Si alguna
funcionalidad de su aplicacion consume créditos, en este paso debe determinar si
desea utilizar sus propios créditos para permitir que los usuarios finales utilicen el
servicio. Cuando se publica la aplicacién, los usuarios finales pueden acceder a una
URL y utilizar la aplicacion.

Prueba

Se recomienda probar la aplicacion implementada utilizando una cuenta de usuario
diferente y en varios dispositivos. Si la aplicacion no se comparte correctamente,
algunos usuarios no podran ver la aplicacion en su totalidad o en parte.

Perfeccionar

Basédndose en los resultados de las pruebas, perfeccione la aplicacién en ArcGIS
Experience Builder. A continuacién, repita el flujo de trabajo para implementar los
cambios.

Nota: Cuando realices cambios en una aplicacion publicada, estos no se aplicaran a la
aplicacién implementada hasta que vuelvas a publicarla.

Estados de publicacion

Cada aplicacién de ArcGIS Experience Builder estd identificada con un icono
codificado por colores que indica el estado de publicaciéon. Hay tres estados
posibles:

e Borrador: La aplicacién se estad desarrollando y nunca se ha publicado.

¢ Publicada: La versidn actual de la aplicaciéon estd implementada y disponible
para los usuarios finales. Dependiendo del nivel de acceso compartido de la
aplicacion y las fuentes de datos, la aplicacién implementada puede estar
disponible para el creador, los miembros de un grupo, los miembros de una
organizacion de ArcGIS Online o ArcGIS Enterprise, o para el publico en
general.

¢ Cambios no publicados: Se han realizado cambios en la aplicaciéon que no
se reflejan en la versidn publicada disponible para los usuarios finales. Para
implementar los cambios en la aplicacién, vuelva a publicarla.
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Draft

Los tres estados de publicacién en ArcGIS Experience Builder son Borrador, Publicado y Cambios no
publicados.
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Ejercicio 9A. Aplicar el flujo de trabajo de publicaciéon

Publicard una aplicacién de una sola pagina que ha creado anteriormente en este
curso para que la utilicen los usuarios finales. En este ejercicio, realizara la siguiente
tarea:

e Publica una aplicacién.

Paso 1: Elige una aplicacién para publicar

Utilizara la experiencia «Global Drought Risk», que contiene muchas de las paginas
de la aplicacién que ha creado en este curso.

» Si es necesario, abre un navegador web e inicia sesién en ArcGIS Experience
Builder.

» Si es necesario, en Experiencias, haz clic en tu experiencia «Global Drought
Risk».

» Enlabarra lateral, haz clic en el botén Pagina.
» Revisa las paginas de tu aplicacién y elige la pagina que desees publicar.

Dado que la navegaciéon por paginas no esté habilitada, solo se podré acceder a la
pagina que haya establecido como pagina de inicio cuando se publique la aplicacion.
Sin embargo, si se hubiera configurado la navegacién por paginas para su aplicacién,
se podria acceder a todas las paginas cuando se publique la aplicacidn.

» Sies necesario, haz clic en la pagina seleccionada para activarla.

» Si es necesario, sitle el cursor sobre la pagina seleccionada y haga clic en el
botén Establecer como pagina de inicio.

En un ejercicio anterior, pudiste ver una vista previa de la funcionalidad de la pagina
de la aplicacion seleccionada mediante el botén Vista previa. Por lo tanto, ya estas
listo para llevar a cabo el paso de actualizacién y publicacién del flujo de trabajo para
implementar una aplicacién web.

Paso 2:'Actualizar el nivel de uso compartido

Para garantizar que los usuarios finales puedan utilizar la aplicacién, actualizarés el
nivel de uso compartido de la aplicacién y de un origen de datos.

En primer lugar, actualizara el nivel de uso compartido de la aplicacion.

» Enlabarrade herramientas del generador, haz clic en el boton Méas y selecciona
Cambiar configuracién de uso compartido.
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La pagina del articulo correspondiente a la experiencia se abre en una nueva pestafa
del navegador.

» Enla pagina del articulo, busca la seccién Uso compartido.

Uso compartido # Editar

2 Propietario

Veras que la experiencia esta compartida con el Propietario, lo que significa que solo
tu (el creador de la aplicacién) podréds acceder a la aplicacién publicada. Ahora
actualizards el nivel de uso compartido para que cualquier miembro de tu
organizacion pueda acceder a la aplicacion publicada.

» Aladerecha de Compartir, haz clic en Editar.

» En la ventana Compartir, en Establecer nivel de uso compartido, selecciona
Organizacion.
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Compartir P

Definir nivel de uso compartido ) Revertir

O O
[

Propietario
El propietario de los elementos tiene acceso

©

Organizacion
Todos los miembros de su organizacion tienen acceso

O 5
G,
Todos (publico)

Los usuarios ajenos a su organizacion tienen acceso

Definir uso compartido de grupo

Nada todavia ‘ gh Editar uso compartido de grupo

» Haga clic en Guardar.
» En Compartir, fijate en que ahora aparece Organizacion.
Uso compartido / Editar
Organizacion

» Cierra la pestana actual del navegador web.
A continuacion, revisaras el nivel de privacidad de los datos que contiene la
aplicacion.

» En ellienzo, haz clic en el mapa.

» En el panel de configuracién del mapa, en la pestafia Contenido, en la secciéon

Fuente, anote el nombre del mapa web.
» Enla barra lateral, haz clic en el botdn Datos.
» Compruebe que el nivel raiz del panel Datos esté activo.
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» Si es necesario, en el panel Datos, haz clic en el botén Inicio para volver al
nivel raiz.

’ Sugerencia: Si no ves el botdn Inicio, significa que ya te encuentras en el nivel raiz.

» En el panel Datos, haz clic en el mapa web que aparece como fuente de datos
para el widget Mapa.

» En las propiedades del mapa web, haz clic en el texto con hipervinculo, tal y
como se indica en la siguiente imagen.

Nota: El nombre de tu mapa web puede diferir del que aparece en la imagen anterior,
dependiendo de la aplicacion que hayas utilizado.

La pagina del elemento del mapa web se abre en una nueva pestafia del navegador.

» En la pagina del elemento, en la seccién Compartir, fijate en que el mapa esta
compartido con Todos (Publico).

Sharing

(® Everyone (public)

Cualquier persona que tenga el enlace de la aplicacién puede acceder a los
elementos compartidos publicamente. Todos los datos de una aplicacion deben ser
compartidos con el mismo nivel de acceso que la aplicacion o con un publico mas
amplio; de lo contrario, es posible que algunos usuarios no puedan ver todo el
contenido de la aplicacién.

En este caso, el publico es mas amplio que la organizacién, por lo que el nivel de uso
compartido actual es suficiente. Ademas, este mapa web es propiedad de otro
miembro (EsriTrainingSvc), lo que limita su capacidad para realizar cambios en esta
capa.

» Cierre la pestafa actual del navegador web.

Paso 3: Publicar la aplicacion

Una vez actualizado el nivel de uso compartido, ya estd listo para publicar la
aplicacion.

» Cerca de la esquina superior izquierda de la experiencia, comprueba el estado
de publicacién de la aplicacién.
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Global Drought Risk @

Verds que el estado de publicacion de la aplicacién es Borrador.

1. . Qué significa que el estado de publicacién sea «Borrador»?

La aplicacién ain no se ha publicado.
» Sies necesario, guarda los cambios que hayas realizado en tu experiencia.

» En la barra de herramientas del generador, cerca de la esquina superior
derecha, haz clic en Publicar.

Se abrira la ventana Contenido del suscriptor.

Anteriormente en el curso, afadiste el widget «Directions» a tu experiencia, que
utiliza el servicio de utilidades de rutas que consume créditos. Dado que tu
experiencia contiene contenido que consume créditos, los usuarios deben disponer
de una suscripcion a ArcGlIS.

En la ventana Contenido de suscriptor, puedes seleccionar si deseas utilizar tus
propios créditos para permitir que los usuarios finales utilicen el servicio. Publicaras
tu experiencia con la configuracién predeterminada para no permitir que los usuarios
finales consuman tus créditos.

» Haz clic en Publicar.

Global Drought Risk &

Cuando la aplicacién se haya publicado correctamente, verds que el estado de
publicacion se actualiza con una marca de verificacién verde.

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en el botén Mas.
Hay varias opciones para ver y compartir tu aplicacion publicada.

» Busca la opcién Copiar vinculo de elemento publicado.
Esta opcidn te permite copiar la URL de tu aplicaciéon publicada.

» Haz clic en Ver elemento publicado.
Tu aplicacion publicada se abrird en una nueva pestafia del navegador web.

» En la nueva pestana del navegador web, comprueba el funcionamiento de tu
aplicacion.

» Cuando haya terminado, cierre la pestafia actual del navegador web y vuelva a
su experiencia.

» Enla barra de herramientas del generador, vuelve a hacer clic en el botén Mas
y busca el cédigo QR de tu experiencia.
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El cédigo QR de tu experiencia es Util si deseas probar tu aplicacion en otros
dispositivos, como dispositivos con pantallas pequeias o medianas.

» Debajo del cédigo QR, junto a Publicado, busca el botén Descargar el cédigo
QR publicado )

Esta opcidn te permite descargar un archivo de imagen del cédigo QR, que puedes
compartir con tus usuarios.

» Paraprobarsuaplicacion en un dispositivo mavil, realice las siguientes acciones:

1. Desde su dispositivo movil, utilice una aplicacion de camara para escanear el
coédigo QR Yy abrir la experiencia en el navegador web de su dispositivo movil.

2. En el navegador web de su dispositivo, escriba el nombre de usuario y la
contraseia que le ha proporcionado su instructor y, a continuacién, pulse
Iniciar sesion, si es necesario.

3. Comprueba el funcionamiento de tu aplicacién.

4. Cuando hayas terminado, vuelve a tu experiencia.

Paso 4: Perfecciona la aplicacion

En este paso, realizards un cambio en tu aplicacion.

» Anade o elimina un widget en la pagina actual de tu aplicacién.
Si afiades un nuevo widget, no es necesario que lo configures.

» Guarda tu experiencia.

Observaréds que el estado de publicacion de tu experiencia cambia a «Cambios no
publicados».

» En la barra de herramientas del generador, haz clic en Publicar.
» Sies necesario, en la ventana Contenidos del suscriptor, haz clic en Publicar.

El estado de publicacion es ahora Publicado, lo que significa que los cambios estan
disponibles para los usuarios finales.

» Haga clicen el botén Inicio  para volver a la péagina de inicio de ArcGIS
Experience Builder.

» Deja abierto el navegador web para el siguiente ejercicio.
En este ejercicio, ha aplicado el flujo de trabajo de publicacién para que su aplicacién
esté disponible para su publico objetivo.

Revision del flujo de trabajo

Ahora que ha implementado una aplicacién, ha completado con éxito el proceso de
creacion de una aplicacién con ArcGIS Experience Builder. A continuacidn, repasara
el proceso general que ha seguido a lo largo de este curso.
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¢ Planifica la aplicacion web identificando el propésito y el publico objetivo de
la aplicacion.
e Disefa la aplicacién web esbozando los elementos de disefio que se incluirdn

en cada pagina.

e Configure la aplicacién web afiadiendo los elementos de disefio a una nueva
experiencia en ArcGIS Experience Builder.

¢ Personaliza la aplicacidon web aplicando estilos y afladiendo acciones.

¢ Implemente la aplicacién web compartiendo los datos y publicando la
aplicacion.

Plan

&

Deploy Design

A\ -

Customize ¢m) Configure

El flujo de trabajo para crear una aplicacion web con ArcGIS Experience Builder consta de cinco pasos.

1. JEn qué paso del flujo de trabajo se dibuja cada pdgina de la aplicacién web
para mostrar cdmo se organizara la informacidén?

Diseno
2. JEn qué paso del flujo de trabajo se definen las interacciones entre los
widgets?

Personalizaciéon
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Ejercicio 9B. Implementar una nueva aplicacion web

Utilizard lo que ha aprendido en este curso para crear una aplicacion web que
muestre las rutas de senderismo en las Great Smoky Mountains. Este ejercicio esta
vagamente guiado para permitirle aplicar las habilidades que ha adquirido a lo largo
de este curso.

Nota: Si es necesario, se incluyen los pasos detallados en una soluciéon del ejercicio aparte.

En este ejercicio, realizaras las siguientes tareas:

e Elige una plantilla de partida.

e Configurar widgets centrados en mapas y en datos.

e Personalizar el disefio de la aplicacidn para su uso en dispositivos moviles.
e Publicar la aplicacion.

Paso 1: Crear una nueva aplicacion con una plantilla

En este paso, creard una nueva aplicacion utilizando la plantilla Pocket en ArcGIS
Experience Builder.

» Desde la pagina de inicio de ArcGIS Experience Builder, crea una nueva
experiencia utilizando la plantilla Bolsillo/Pocket.

» Cambia el nombre de la experiencia a XBLD Capstone <tus iniciales>.

Verés que la experiencia se abre en una pagina que incluye un widget de busqueda,
un marcador de posicion y un widget de barra lateral. Al expandir la barra lateral,
aparece un widget de tabla.

Ya estés listo para configurar los widgets en la pagina de la aplicacion.

Paso 2: Configurar.loswidgets centrados en el mapa

En este paso, configurard los widgets centrados en el mapa para proporcionar la
funcionalidad necesaria a la aplicacion.En primer lugar, conectaras el widget «Mapa»
a una escena web que muestra las rutas de senderismo de las Great Smoky
Mountains.

» Configure el widget Mapa para conectarlo a la escena web Capstone Great
Smoky Mountains (propietario: EsriTrainingSvc).
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Capstone Great Smoky
Mountains

& FEscenaweb

EsriTrainingSvc

A continuacidn, conectard el widget Tabla al widget Mapa para que la tabla resuma
los atributos de las rutas del mapa.

» Enla parte inferior del lienzo, expande la barra lateral.

» Asegurate de que la tabla esté conectada al widget Mapa.

E5 Tabla
Contenido Estilo

Modo

(O Seleccionar capas

Interactuar con un widget de
L]

mapa

(ETSE]

& Capstone Great Smoky

* Mountains

> En el lienzo, minimiza la barra lateral.
Paso 3: Configurar los widgets centrados en datos
En este paso, configurard los widgets centrados en datos de la pagina para

proporcionar la funcionalidad necesaria a la aplicacidon. En primer lugar, afadirad un
grafico de barras de orientacién vertical al marcador de posicién de la pagina.
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» Afada un widget de grafico al marcador de posicién del lienzo.

» Conecta el widget Gréfico a la capa Trails en la escena web Capstone Great
Smoky Mountains.

Seleccionar datos g Gréfico

Contenido Estilo
Datos

/| Trails
Capstone Great Smoky ...

Predeterminado
| Trails
Tipo de gréfico

» Haz clic en Seleccionar gréafico.

» En la ventana Tipo de grafico, en la seccién Grafico de barras, haz clic en la
primera opcidn.

Ahora deberd seleccionar el atributo que se mostrara en el grafico.

» En el panel de configuracién del gréafico, en Campo de categoria, seleccione
PARKDISTRI.

A continuacion, configurara los ejes y el titulo del grafico.

» Despliega la seccién Ejes y, a continuacién, en Eje de categoria, haz clic en el

boton Expandi
» En Limite de caracteres, escribe 50 y pulsa Intro.
Veras que las etiquetas de los distritos del parque ya no quedan cortadas en el lienzo.
» En Eje de valores, haz clic en el boton Expandir.
» En «Espaciado entre marcas», escribe 25 px y pulsa Intro.
Observaréd que se han afladido etiquetas adicionales al eje de valores del gréfico.
» Despliega la seccion Generales.
» EnTitulo del gréfico, escribe Nimero de senderos por distrito de parques.

» Despliega la seccién Herramientas y, a continuacion, desactiva Selecciéon y
zoom.
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Ahora configuraréd el widget de busqueda para incluir la capa de senderos como
fuente de capa personalizada.

» Enellienzo, haz clic en el widget de basqueda.

» En el panel de configuracién de Busqueda, en fuente, activa Personalizar
fuentes de busqueda.

Contenido Estilo

Fuente

O Agregar fuentes de bisqueda

personalizadas

Interactuar con un widget de
mapa

~+ Nueva fuente de bisqueda

» Hazclic en + Nueva fuente de busqueda y selecciona Origen de capa.

» En la ventana Definir origen de capa, haz clic en Seleccionar datos.
» Despliega Capstone Great Smoky Mountains y haz clic en Senderos/Trails.

» En Opciones de busqueda, en Seleccionar campos de busqueda, haz clic en 1
seleccionado.

Verés que TRAILNAME esté seleccionado; por lo tanto, los usuarios finales podran
realizar busquedas por nombre de ruta.

» Cierrala ventana «Establecer origen de capan.

Paso 4: Modificar las acciones

En este paso, modificara las acciones que se incluyen actualmente en la aplicacion.
En primer lugar, modificard las acciones de mensaje que se aplican al widget de
busqueda.

» En el panel de configuracién de Busqueda, haz clic en la pestafia Accidn.

1. ;Cuantas acciones de mensaje hay preconfiguradas para el widget de
busqueda?

2
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En este caso, no desea conservar la accién Mostrar en el mapa.

» Ala derecha de Registros creados, haga clic en el botdn Eliminar.

Registros creados

Mapa Eliminar

Mostrar en el mapa

A continuacion, desactivaras las acciones de datos del widget «Grafico», ya que esta
aplicacién no necesita esta funcionalidad.

: .. . . oo :
En el lienzo, fijate en que el botdn Accionesca aparece en la parte superior del
widget Gréfico.

» Hazclic en el widget Gréfico y desactiva las acciones de datos.
log| Grafico
Accién

Accién de men... Acciénde d...

Habilitar accién de d...

Paso 5: Publicala aplicacion optimizada para méviles

En este paso, configurards el disefo para dispositivos de pantalla pequefia y
publicarés tu aplicacién optimizada para méviles.

» Visualiza el disefio para dispositivos de pantalla pequefia.

Algunas plantillas ofrecen disefios moviles personalizados que ajustan
automaticamente el tamano y la posicion de los widgets para pantallas pequefias. Un
widget puede pasar a la lista «Pendiente» si no se ajusta a la configuracion
personalizada predeterminada de la plantilla.

La plantilla Pocket ha movido el widget Gréfico a la lista Pendiente, por lo que deberé
ahadir el widget a este disefno. Para ahorrar espacio en la pagina, anadira el gréfico a
un widget Columna para que los usuarios finales puedan desplazarse y ver todos los
elementos del grafico.

» Enellienzo, en el marcador de posicién, haz clic en el boton Afadir widget y, a
continuacion, selecciona el widget Columna.
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» Mueva el widget Gréfico de la lista Pendiente a la columna.

3 ¥
4

2 = L) ; b -*.E;v 4
C.. > I_D ..@ @ ']\'t, '-". -" Y

Numero de senderos por distrito de

parques
Cades Cove
District
Cosby District
Little River +
District

» En el panel de configuracion del gréfico, en la pestafa «Estilo», establece la
altura en 350 pixeles.

Ya estés listo para probar la aplicacion en modo de vista previa.
» Guarda, previsualiza y prueba tu aplicacion.

Ahora que has probado la aplicacion, puedes publicarla.
» Publica tu aplicacion.

Enhorabuena por haber creado la version 1.0 de tu aplicacién.

2. ; Qué cambios harias en la versién actual de la aplicacidn para mejorar la
experiencia del usuario o la funcionalidad?

Las respuestas variaran en funcién de la experiencia del usuario. Entre las posibles
respuestas se incluyen aplicar un tema, afadir una pantalla de inicio, cambiar la
simbologia, actualizar el disefio y modificar el contenido.

» Cierra el navegador web.

En este ejercicio, ha creado una aplicacién optimizada para dispositivos méviles que
incluye un mapa, un gréfico y una funcién de busqueda.
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Ejercicio complementario 1. Crear una experiencia con el
modo répido

El modo réapido en ArcGIS Experience Builder es un modo de edicién de aplicaciones
que se centra en configurar las entidades mas esenciales. Es una version mas sencilla
de la interfaz del constructor.

En primer lugar, deberd cambiar el modo de edicién a expres

Paso 1. Seleccionar modo expres para crear una nueva aplicacién

» Dentro de Experience Builder haga clic en la parte superior derecha para
cambiar de el modo completo a modo rapido

Modo rapido

+ Crear nueva

» Elija la plantilla joyero para crear esta experiencia.

Plantilla

Seleccione una plantilla para comenzar

° Haga doble clic para editar el texto

Crear una nueva aplicacion

» Una vez seleccionado haga clic en Crear una nueva aplicacion

Comoo puede comprobar el modo ediciéon esté limitado a la hora de afadir widgets
y configurar.

» En la parte superior izquiera al lado del icono de inicio cambie el nombre de la
aplicacién a Parques Aragén <tus iniciales>
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» En el titulo de la aplicacién modifique el texto y ponga también Parques de
Aragon.

» Selecciona el mapa y en el panel de configuraciéon haga clic en Seleccionar
mapa.

» En la nueva ventana de seleccionar datos, en la parte inferior haga clic en
Agregar mapa o escena nueva

Seleccionar datos ) (| Mapa

Fuente

Vista inicial

Rango de escala

Herramientas

Disefio de herramientas

Opciones

Accion de mensaje

Cambios en la extensién

» Enlaventana agregar datos, asegurese de tener seleccionado Mapa Web.

» Seleccione la pestafia Mi organizaciéon y en el campo de bulsqueda escriba
Parques_Aragon (owner: aulaesri)
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Parques_Aragon

L ETEREL o}

aulaesri

» Selecciona el mapa y haga clic en Listo.
» Amplie el mapa hasta que considere que se vea bien las capas.

Ahora ya tiene un mapa en el cual podrd afadir nuevos widgets para poder
interactuar.

Paso 2. Seleccionar tema

Ahora cambiard el tema de la aplicacién para aplicar otros colores distintos
relacionados con los parques.

» Enlabarra de la izquierda haga clic en la paleta y seleccione el tema de Vega
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Abisal

Vega

Tema compartido

Personalizar

Paso 3.Agregar widget Lista

» Enlabarra lateral izquierda haga clic en el icono del + para Agregar widtget,
» Busque el widget de Lista y seleccidnalo para afadirlo.

» En el panel configuracién del widget Lista en seleccionar una plantilla, elija la
segundo opcidn Plantilla de fila 2
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Seleccionar una plantilla

Fila

Columna

En la parte superior haga clic en Continuar

En datos, haga clic en Seleccionar datos.

Seleccione Parques_Aragon y despliegue para ver las capas.
Haga clic en la capa ParquesAragon

Cierre la ventana Seleccionar datos

vV V V V VY V

En la seccién Disposicion haga clic en Desplazamiento y seleccione Varias
paginas

Observe como en la parte inferior de la lista se han afiadido las paginas. Como hay
25 parques registrados, va a establecer que en cada pagina haya 5 parques.

» En elementos por pagina escriba 5.

» Seleccione el icono de la imagen del primer elemento de la Lista y en el panel
de configuracién haga clic en Dindmica.

» Elija la opcién Adjunto.
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Imagen 2

[X| ParquesAragon

Estatica Dinamica

(O URL

4]
s Adjunto

Rellenado automaticamente

o Simbolo

Observe como ahora las imagenes se actualizan automéaticamente. Esto se debe a
que en la tabla de atributos hay un campo con archivos adjuntos.
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. Parques de Aragon

Haaa doble clic para
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Haaa doble clic para
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Haaa doble clic para
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Haaa doble clic para
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

editar el texto &

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

[Haaa doble clic para |
Lorem ipsum dolor sit

amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

» Enlabarrade herramientas de la parte superior haga clic en contenido dindmico
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» Enla centa de Contenido dindmico, en la pestafa atributo seleccione Grupo de
ENP (Grupo de espacio natural protegido)

FNP1

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Haga doble clic para

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Haaa doble clic para

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Haaa doble clic para

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

editar el texto

Lorem ipsum dolor sit

» Haga clic fuera para ver los cambios.

Contenido dinamico

Atributo

ParquesAragon

Rellenado automaticamente

FID

Identificador

Caédigo identificador

Nombre

Tipo

Area

Afio

Cdodigo CCAA

Grupo de ENP

Como los titulos estan muy grandes cambiard el tamano de éstos.

» Haga doble clic en el titulo y después selecciones {Grupo de ENP}.

» Modifique el tamafo a 13y en negrita.
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(IR P LWV o

Grupo de ENP E @
.

» Seleccione ahora el texto abajo del titulo de Lorem impsu... y en la barra
superior de herramientas haga clic en Contenido dinamico.

» Elija Nombre

Avenir Next -

gie=s Colores de tema
‘)

» Haga clic fuera para ver los cambios.

Para evitar que los textos del titulo y de la descripcidn se solapen, cambiaré el espacio
entre lineas

» Haga clic en el titulo Paisajes protegidos y en el panel de onfigruacion del tecto
en Espacio entre lineas cambie el nimero a 1.
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Paisajes Protegidos

Fozes de Fago y Biniés m

Reservas Naturales N

Galachos de la Alfranca
de Pastriz, la Cartuja y el
Burgo de Ebro

Monumentos Naturales

Glaciares Pirenaicos -
Macizo de Balaitis o
Moros

B

& - q:hq,,,. :
: -.Jf?&"""%;:.i .a e

B

» Mas abajo en Accion del mensaje habilite la opcién Cambios en la de registros.

» Enninguna, haga clic en el desplegable marque la casilla Acercar a

Cambios en la seleccionder...0 @

M pa

Acercar a

[[] Desplazara

+ Acercara

[] Destacar

» En herramientas, habilite las opciiones Buscar, Filtrar, mostrar seleccién y
Borrar seleccion.

» En Filtrar haga clic en Definir filtros y seleccione Agregar clausula.

» Establezca la cldusula tal y como aparece en la siguiente imagen
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Generador de expresiones SQL

—+ Agregar cléusula -+ Agregar conjunto de cléusulas

Grupo de ENP -~ - ~ @& 0O X

Aceptar Cancelar

» Haga clic en mas ajustes de entrada, elija Pedir valores.

Generador de expresiones SQL

-+ Agregar clausula —+ Agregar conjunto de cldusulas

Grupo de ENP o - . @? O X

(O No hay ninguna entrada de usuario

® Pedir valores Elegir estilo de entrada

Etiqueta
Grupo de ENP es

~ Opcion Mostrar todo

Aceptar | | Cancelar

» Haga clic en Aceptar

» En la seccién disposicidn en espaciado vertical (px) disminuya el nimero a 3
para que los elementos de la lista se vean en el espacio de la barra lateral y no
tenga que deslizar la barra.

Nota: dependiendo de la pantalla en la que trabaje el nimero de espaciado vertical puede
ser distinto
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Paisajes Protegidos

Fozes de Fago y Biniés

Reservas Naturales

Galachos de la Alfranca de
Pastriz, la Cartuja y el
Burgo de Ebro

Monumentos Naturales

Glaciares Pirenaicos - <
Macizo de Balaitis o
Moros

Monumentos Naturales

Glaciares Pirenaicos -
Macizo de Infierno o ==
Quijadar de Pondiellos

Monumentos Naturales

Glaciares Pirenaicos -
Macizo de la Maladeta o
Montes Malditos \

n2345> I

» Vaya la seccién Estado y haga clic en imagen y seleccione Cargar.

» En el cuadro busque dentro de la carpeta imédgenes Textura y seleccionelo.
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Paisajes Protegidos

Fozes de Fago y Biniés

Reservas Naturales

~ Galachos de la Alfranca de
Pastriz, la Cartuja y el
- Burgo de Ebro

Monumentos Naturales

. Glaciares Pirenaicos -
Macizo de Balaitis o
- Moros

Monumentos Naturales

; _Glaciares Pirenaicos -
Macizo de Infierno o
Quijadar de Pondiellos

Monumentos Naturales

_Glaciares Pirenaicos -
Macizo de la Maladetao
- Montes Malditos

n2345>

Faasd

0g.

?l‘-ﬂ)

Paso 4. AfRadir widget compartir

» Selecciona el controlador de widget para afiadir un nuevo widget

Ao
][i | Fion -- _____ o
5 + | Buscar direccion o lugar
T 3 I Y = e = = S FEy
— = _Tmpnidad
-\ - ) _ | ':_ stal de
Nalvarra

{at f":. -

]
"rﬂ"- —d
"ﬁLogron_oq.
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Arriba en la barra de herramientas superior observa cémo se afiade dos nuevos
iconos. El primero es | de administrar widgets y el segundo indica que puede agregar
nuevos widgets.

» Haga clic en Agregar widget.

Agregar widget

» Busque el widget de compartir y selecciénalo para afnadirlo al controladore de
widgets.

» En el panel de configuracion del widget Compartir en opciones de compartir
desmarque, Correo electrénico y Pinterest.

o

ri

g+ Buscar direccion o lugar
- 9 Comanidad
o~y Foral de
= Navarra
fa

e i
P =y
"Logron

https://arcg.is/Onj5TLO

La Rioja
Vinculo corto

Incluir pardmetros de URL

g 20000

Por ahora no anadird méas widgets al controlador de widgets.

Paso 5. Ahadirimagen para un logo

» Seleccione el icono de la esquina superior izquierda.
» Haga clic en seleccionar una imagen y seleccione Cargar.

» Escojalaimagen que pone Logo

L

@ Parques de Aragén

190



» Haga clic en Definir vinculo

» En vincular con haga clci en el desplegable y seleccione URL y pegue lo
siguiente: https://www.turismodearagon.com/aragon-listados/espacios-
naturales/

Definir vinculo Imagen

Vincular con

URL
URL
Seleccionar una

https://www.turismodearagon.c imagen
om/aragon-listados/espacios-

Abrir

O Ventana de aplicacién
(O Ventana superior cr) Definir vinculo

® Nueva ventana

Aceptar

Acaba de vincular una pagina web externa con el logo. Cuando haga clic en el icono
se abrird una nueva ventana

Paso 6. Configurariwidget Buscar

» Seleccione el widget

+ Buscar direccion o lugar

—_ i' Comunidad
- - Foral de
- i Navarra

Ko
» En la seccién Fuente habilite la opcion Personalizar fuentes de busqueda.
» Haga clic en +Nueva fuente de busqueda

» Seleccione Origen de capa
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https://www.turismodearagon.com/aragon-listados/espacios-naturales/
https://www.turismodearagon.com/aragon-listados/espacios-naturales/

Fuente

Agregar fuentes de busqueda

personalizadas

Interactuar con un widget de
mapa

Mapa

—+ Nueva fuente de bisqueda

Origen de capa

Fuente de localizadores

» Haga clic en seleccionar datos, despliegue ParquesAragon y seleccione la capa
ParquesAragon

» Arrastre la capa ParquesAragon por encima de ArcGIS World Geocoding
Service

—+ Nueva fuente de bisqueda

ParquesAragon

. ArcGIS World Geocoding
*Service

» En sugerencia de varias fuentes de busqueda escriba: Nombre del espacio
natural

varias fuentes de

Nombre del espacio natural

» Observe como se modifica el campo del widget de buscar
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+ v | Nombre del espacio natural

Miedes de
Aragdn

A .

B

=]
s
E
=

r Ligl

» En sugerencias méaximas por fuente establezca 4.

Sugerencia de blsqueda

» En estilo de disposicion elija la segunda opcion

2 Pl W AT T
Sy 5
: ] £ BBy

v Nombre del espacio natural

T

E e

Rio Dy,

Zaragoza

» Guarde la aplicacion

:', Parques de Aragén
v

Comunidad
Foral de )
£ 1 v
; Navarra o Agdcrri‘
Grutas de Cristal de Logfono_ 4, L4 Vella Q S
Molinos A0rEo | Le Risjs . 3 -

Monumentos Naturales

Reservas Naturales Catafowia

Laguna de Gallocanta ¢ ot : Zaragoza
Atapon

Barcelona

Monumentos Naturales
Mallos de Riglos, Agiiero y &
Pefia Rueba L

Madrid

Otros parques 3 ¢ Castelld de
3 1a Plana/

< i Castellén
Toledo ! de la Plana

Moncayo

isfituo E3bgrafico Nacional, Esri, TomTom, Garmin, FAO, NOAJSEISIEN Powereg.by Esri

ferques ~l[= 00
Monumentos arquesAragon  CCAA_Aragon AR

Nacimiento del Rio
Pitarque Identificador +++ | Codigo identificador % ...  Nombre wss  Tipo

7947 ES241013 Fozes de Fago y Biniés Paisaje Protegido

Total: 25 | Seleccién: 0 ES243002

Pruebe el widget de filtro y seleccione Paisajes protegidos
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is F.
V o0 | o5 Paic F
+ 8 s W) Nombre d

T E

1Iento  Grupo de ENP es

i
de £ ‘ Paisajes Protegidos v o
P | Ls
[ Q‘Buscar ] E. 7
- Todo -
is Natura

de Gallc Otros parques

Reservas Naturales
Monumentos MNaturales 9

.~ Paisajes Protegidos
ientos N:

de Riglo: Parques Nacionales

1eba N W

r

» Haga clic en aplicar

Parques de Aragén

v

& v

: & ; 5 = e Perpign|
Paisajes Protegidos e T . Navs A\-"‘
L LAl 5durra'
Fozes de Fago y Biniés - Logrono 41, 18V elld—~ Q‘ o

Burgos ol

La Risja

Paisajes Protegidos Catalonia

Pinares de Rodeno Zaragoza
Aragon

Barcelona

Paisajes Protegidos

San Juan de la Pefa y <
Monte Oroel i

2 Rjoget. la Plana/

1 Y \
Paisajes Protegidos ‘ : ¢ Castelld de

Sierra de Santo Domingo Castellén

Toledo de 1a Plana

iAsftufo Gabgrafico Nacional, Esri, TomTom, Garmin, FAO, NOAJSIENEEN Powered:by Esri

ParquesAragon CCAA_Aragon

a a

Identificador ... | Codigo identificador ¥ .-« | Nombre ¥ .-« | Tipo

7947 ES241013 Fozes de Fago y Biniés Paisaje Protegido

I Total: 4 | Seleccion: 0 ES242001 Pinares de Rodeno Paisaje Proteqido
I

» Observe como solo aparecen los elementos que sean Paisajes protegidos.

» Seleccione un elemento de la lista y vea como se acerca en el mapay como se
selecciona en la tabla
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Parques de Aragén

Paisajes Protegidos

Fozes de Fago y Biniés

Paisajes Protegidos

Pinares de Rodeno

Paisajes Protegidos

San Juan de la Pefia y
Monte Oroel

Paisajes Protegidos

Sierra de Santo Domingo

Gea de
Albarracin

Terriente

e}
Institut Cartografic Valencia, stitutg Gegrafico Nacignal, Esri, JRRparminy MET/NASA, USGS

ParquesAragon CCAA_Aragon =1

Cédigo identificador % «««

Identificador Nombre

Villastar

RS
~ 00
o Y |88

Tipo

C P

8377 ES242001 Pinares de Rodeno

8589 ES241002

San Juan de la Pefa y Mo...

8723 ES243004

Sierra de Santo Domingo

Total: 4 | Seleccién: 1

T

Paisaje Protegido

Paisaje Protegido

Paisaje Protegido

» Sidesea volver a ver todos los elementos, en el filtro haga clic en cancelar

v 00
00
+ Ll s W C) Nombre
ot Grupo de ENP es
- Paisajes Protegidos ~
Cancelar D)
rotegidos ~

» Guarde la experiencia
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Ejercicio complementario 2. Crear una aplicacién de
mediciones.

Tu ciudad estd redisefiando una interseccidn que durante mucho tiempo se ha
considerado confusa y peligrosa para peatones, ciclistas y conductores. Como parte

de tu misién de representar los deseos y necesidades de la comunidad, habré un
periodo de consulta publica de 45 dias para los planes.

Decides crear una aplicacidn para que los usuarios visualicen y den su opinién sobre
el rediseno propuesto. Incluirds una herramienta de medicidn para que los usuarios
comprendan mejor las distancias y las é&reas, y quieres incluir instrucciones
especificas para tu aplicacién.

Paso 1. Crea una aplicacién a partir de una plantilla.

» Inicie Experience Builder.

» Hazclic en Crear nuevo en la esquina superior derecha.

+ Create new

» Navegue hasta la pestafia ArcGIS Online.
» Busque 3D Cambridge y haga clic en Crear/Create.

Seleccione una plantilla para comenzar

T . fis fa ArcGIS Online

3D Cambridge

Crear

Esta es una plantilla de péagina fija con un widget de mapa que muestra una escena
web de la ciudad de Cambridge.
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El widget de Mapa dispone de varias herramientas que se pueden activar y desactivar
en la configuracion de Contenido del widget.

Paso 2. Ahadir un widget de botdn

» Desde la pestafia Insertar, arrastre un widget de botén al mapa.

» Cierre el menu de estilo répido.

o % L 0 @ +

Ahora cambiard el tamafio del botén para que sea igual que las herramientas del
mapa.

» Si es necesario, haga clic en el widget Botén para abrir su panel de
configuracion a la derecha.

» Haga clic en la pestafia Estilo.

» En Tamaiio y posicidn, cambie las unidades de ancho y alto a px y establezca
ambas en 32px.
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En el gréfico de posicidn, configuré mi botdn para que estuviera a 98 pixeles desde
la parte superior y a 15 pixeles desde la derecha.

Botén

Estilo

T 2 T E|k

Tamafio & Posicién

Acceda a la configuracién de contenido del widget Botén.

En Informacidon sobre herramientas, escriba Tutorial de la herramienta de
medicién.

En Texto, elimine la palabra Botén .
[)| Botén

Contenido

¢#? Definir vinculo

Tutorial de la herramienta de me...

Haz clic en Seleccionar icono.

Puedes usar cualquiera de estos iconos o subir tu propia imagen. Pero como quieres
un signo de interrogacion, simplemente escribelo en el campo Texto. Esto te
permitird cambiar el estilo, el tamano y el color del signo de interrogacién en la
configuracion avanzada del widget.
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» Cierra el menu del icono Seleccionar.

» En Texto, escribe ?.
)| Botdén
Contenido

Conectar a |

¢2? Definir vinculo

Tutorial de la herramienta de me...
BN—
i

- = ™

» Active la opcion Avanzada.

» Tanto para elmodo Predeterminado como parael modo Mantener el

puntero, establece el tamano del texto en 20px.

Predetermi... Mantener el pu...

Texto

X ¥

A continuacidn, deberés hacer coincidir los colores de tu botdn con los del resto de
las herramientas del mapa.

Paso 3. Modificar colores

Los colores de la herramienta de mapas se controlan mediante el tema de la
aplicacion. En el panel izquierdo, haga clic en la pestaia Tema.

» Si es necesario, seleccione el tema Oscuro vy haga
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en Personalizar y Configuracion de color avanzada.
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Tema ‘= e  Atras

Su tema actual
Colores de tema Colores de tema

2

Oscuro

\

Nuevos temas

Fuente de tema
Avenir Next
b 3

Principal

Astro

¢
B 2

El tercer color ( Claro ) afecta a las herramientas del mapa. El cuarto color ( Oscuro )
afecta a los iconos de las herramientas en su estado predeterminado. El primer color
( Principal ) afecta a los iconos cuando se encuentran al pasar el cursor sobre ellos.

» Puedes cambiarlos, pero actualmente estos son los tres colores HEX:
e Herramientas - #0b0b0b .
e lIconos predeterminados - #f0f0f0 D

e lconos flotantes - #0c91f0 .

» Ahora que ya conoces estos colores exactos, haz clic en Atras para volver al
widget Botén y vuelve a su configuracion de Contenido.

» En Avanzadoy en Fondo, haga clic en la muestra de color de relleno.
» En Colores del tema, elija |a tercera muestra.

» Haga esto tanto para Predeterminado como para Mantener el puntero.
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Colores de tema

Colores de tema

Mantener el p...

Colores de tema

Mantener el pu...

olores de la organizacidn
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Ahora dispones de un botén que tiene el mismo aspecto y comportamiento que las
herramientas del widget de Mapa.

Paso 4. Anclar una ventana

En este paso se afiadird una nueva ventana.

» Enla pestafia Pagina, haga clic en Ventana y luego en Agregar ventana .

» Elija Simple como plantilla.

» Elimine los widgets de Imagen y Texto hasta que la ventana quede en blanco.

O arrastrar un widget aqui

Ahora anclara la ventana al botdn.

» En la configuracién de la ventana, seleccione el modo Anclado.
» En Tamaiio, establezca el ancho en 430px y la altura en 500px .

» Sies necesario, marque la opciéon Haga clic fuera para cerrar la ventana .
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[El| Ventana

Modo

Q Fijo

® Anclado

Tamaiio

430

Cerrar opciones

O arrastrar un widget aqui

Haga dlic fuera para cerrar la

ventana

Animacién

Ninguna / Ningu .,
na o

Cambiar >3

Fondo

Examinar

Relleno

» Hazclicen Paginay regresa a la configuracion del widget Botén.

» Haz clic en Definir vinculo, selecciona ventana y haz clic en Aceptar .

Definir vinculo ) /| Botdn

Contenido

Ventana

bﬁ Definir vinculo

Ventana

Aceptar

» Puedes probar tu enlace activando la vista en directo.

Paso 5. Agregar vistas de seccién

Ahora afadiras contenido dentro del widget seccién
» Vuelve a editar la ventana (asegurate de que la vista en vivo esté desactivada).

» En la pestafia Insertar, afnade un widget de Seccién.
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Ajusta su tamafo a tamafio completo y arrastra ligeramente el borde inferior hacia
arriba para dejar espacio para el widget de Navegacién de vistas, que permitira
a los usuarios navegar por el tutorial.

Paso 6. Agregar un widget de navegacion de vistas.

» Arrastra un widget de navegacién por vistas al espacio vacio debajo del widget
de seccidn.

» En la ventana de estilo rdpido que aparece al colocar el widget, escoja Arrow
2.

» Asegurese de que el widget de navegacién de vistas esté ubicado fuera del
widget de seccion.

» Sies necesario redimensione el widget

T ® &+ 0 @ 4+

Ahora configuraremos la primera vista.
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Todas las imagenes que necesitaras (tres iconos de la herramienta de medicién de
Esriy tres GIF) estén en este archivo .zip . También estan disponibles en la plantilla.

» Vuelva a la configuracién del widget Seccién y seleccione Vista

[gh| Seccién

Contenido

Vistas

~+ Nueva vista

L1 Vista

Herramientas
Flechas

Puntos

Reproduccion automatica

» Anade un widget de imagen y céntralo horizontalmente.

Centrado en el mapa

=) 5
= for
Visor de

Imprimir
imagenes

Ordende Explorador de

visualizacién d... coleccién de...

Basado en datos

Elementos de pagina
Imagen
Menii y herramientas

Disefio

Seccién

» Hazclic en Seleccionar una imagen vy elige measure_tool.png .
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= R
Alinear a la izquierda
Centro horizontal
Alinear a la derecha
Alinear arriba
Centro vertical
L Alinear abajo

[ Ancho completo

[Z] Attura completa

3 Tamaio completo



https://www.arcgis.com/sharing/rest/content/items/02658261fb204dd39c1abf48508024d1/data

» Cambiala posicion a Ajustar para que los bordes de la imagen .png no se
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recorten.

Seleccionar una imagen 4| Imagen

Local URL Contenido

Cargar

Tamano maximo de carga: 10MB

Seleccionar una
imagen

(2 Definir vinculo

Ajustar

Agregue un widget de texto debajo del widget de imagen.

Escriba " Herramienta de medicién" en negrita, tamafio de fuente 24 y en color
de fuente escriba el codigo ff9100.

Debajo del titulo escriba: " Utilice esta herramienta para calcular distancias,
alturas, perimetros y areas" en tamano de fuente 16.

Si es necesario redimensione la imagen y el texto.



[
- - . . b
Herramientas de medicion
|Utilice esta herramienta para calcular distancias, alturas, perimetros|
y areas
L — B

Configuraréa la segunda, tercera y cuarta vista. Las otras tres vistas tendran el mismo
formato, asi que para ahorrar tiempo y asegurarte de que todo permanezca en el
mismo lugar, creards unay la duplicards dos veces.

» Seleccione el widget Seccién.

» Haga clic en +Nueva vista .
7| Seccion
Contenido

Vistas

—+ Nueva vista

L Vista

Por ahora no duplicaré la vista hasta que no haya rellenado el contenido de la vista 2

» Afade dos widgets de imagen, uno para el archivo .gif y otro para el archivo
.png, en la esquina.

» Afade un widget de texto debajo del widget de imagen.
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Rellenard el contenido de la Vista 2

» Asegurese de tener la Vista 2 seleccionada y modifique lo siguiente:

(0]

GIF: measure-distance.gif
lcono: measure_distance.png

Titulo: Medicidn de distancias

Texto: Haz clic una vez para comenzar a medir y otra vez para detener la
medicidn. Puedes ver las mediciones encima de la linea v en la ventana del

widget.

» Establezca el titulo en tamafio 24px y en negrita y modifque el color a ff9100.

» Sies necesario modifique el tamano del cuadro de texto
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Hagz clic una vez para comenzar a medir y otra vez para detener la medicion.
Puedes ver las mediciones encima de la linea y en la ventana del widget.

¢ Anterior

» Para evitar repetir el trabajo varias veces duplique las vistas dos veces.

~+ Nueva vista

L Vista

L] Vista 2

[ Vista 3 Cambiar nombre

Duplicada

] Vista 4 __
Eliminar

Ahora podrd comprobar que las vistas duplicadas tienen el mismo contenido asi que
lo modificara.

Seleccione la Vista 3 y cambie lo siguiente:

o GIF: medir-altura.gif
o Icono: measure_distance.png

o Titulo: Medicién de alturas
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o Texto: Siguiendo los mismos pasos, puedes medir la altura de cualquier
elemento del mapa. Usa las curvas de nivel como quia para encontrar los
puntos mas altos y mas bajos.

Haga lo mismo con la Vista 4:

o GIF: measure-area.gif
o lcono: measure_area.png

o Titulo: Medicién de area

o Paramedir un area en el mapa, haga clic una vez en cada vértice del drea
gue desea medir. Haga doble clic o un clic en el primer vértice para
completar el érea.

Paso /. Agregar animaciones

Como toque final, afiadirds una animacidn para que las transiciones entre las vistas
se vean fluidas.

» Seleccione el widget Seccion.

» En la pestana Estilo del widget, en Animacidn, haga clic en Transicién y luego
en la miniatura de la animacion.

» Seleccione "Fundido" para la transicion de visualizacion.
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Configuracion (| Seccién

Vista V Estilo
T 3F A

100,00 %

Ninguna Cuadro

Portada Cubo

Animacién
Entrada Transicién

Fundido / Ningu

» Guarde la experiencia.

» Haz clic enVista en directo para probar el tutorial o haz clic en Vista
previa para abrir la aplicacién en una ventana nueva.

Nawegacisn por vistas
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